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(1. INICIO Y FIN DE LA MODALIDAD DE ENTRADA DEL CUERPO )

(1-1. Pasar a la modalidad de entrada del cuerpo)

<Pantalla de entrada de datos>

(1 Posicionar en ON el inte-
rruptor de la corriente eléc-

trica

Cuando se posiciona en ON
el interruptor de la corriente
eléctrica, la pantalla de entra-
da de datos de la modalidad
de cosido normal se visualiza
después que se ha visualiza-
do la pantalla de bienvenida.

(2 Visualizar la pantalla de mo-
dalidad
Para pasar de la modalidad
de cosido normal a la modali-
dad de introduccion de cuer-

Serie AMS-E Serie LK-1900A po, presione el boton MODE

<Pantalla de modalidad>

il |

. I 1

£
28

M . M
!

‘_@-_r‘ s

M O para visualizar la
pantalla de modalidad en el
estado en el que se ha visuali-
zado la pantalla de entrada de
datos de pantalla de cosido

normal.
BT ¢
_| (3 Seleccione la modalidad de

entrada de cuerpo.
Presione el boton MODE

LEL
LL
=i
LL

C%—

ety

SELECTION ® para

cambiar la visualizacion de

normal desde el estado
DL BN LRS- -

Serie AMS-E Serie LK-1900A de seleccion de modalidad

de cosido al estado

seleccion de modalidad de
entrada de cuerpo.

@ Pasar a la modalidad de entrada de cuerpo

Cuando se presiona el boton MODE

M

@ en el estado en el que se ha seleccionado la modali-

dad de entrada de cuerpo, la modalidad pasa a la modalidad de entrada de cuerpo, y se visualiza
la pantalla de confirmacion de so de dato de proteccion (backup).
* Para la serie LK-1900A, la pantalla estandar se visualiza directamente.



1 (® Para seleccionar el uso de dato de cosido.
Cuando se presiona el boton SEWING DATA USE |“ 1| @, la

r) pantalla estandar de modalidad de entrada se visualiza en el
T Res E estado en el que se usa dato de proteccion.

Mode moves ta input mode
Creating data newly iz OK7?

Cuando se presiona el boton ENTER @, se puede eje-

cutar una creacion nueva.

o0

S ——
Ol i fefm]

<Pantalla estandar>

ULl (D1 5] of b e

e 000 "¥ 000 Sey tr
'y ooo ¥ 000 PE +
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Serie AMS-E Serie LK-1900A



(1 -2. Retorno a la modalidad de cosido normal.)

O(tﬂa) Me—0

<Pantalla de modalidad>

?

Data beine created is erased
and mode moves to sewing mode.
OK?

@) (m) m

Fe—0

Visualice la pantalla de modalidad
Para volver desde la modalidad de entrada de cuerpo a la mo-

dalidad de cosido normal, presione el boton MODE | M |en

la pantalla estandar para visualizar la pantalla de modalidad.

Para seleccionar la modalidad de cosido normal.

lidad de entrada del cuerpo al estado @ de seleccion de

modalidad de cosido normal.

Para cambiar a la modalidad de cosido normal.

Cuando se presiona el boton MODE | M | @ en el estado en

el que se ha seleccionado la modalidad de cosido normal, se
visualiza la pantalla de confirmacién de movimiento de mo-
dalidad de cosido. Aqui, cuando se presiona el botbn ENTER

@, se visualiza la modalidad de cosido normal.

Cuando la modalidad pasa a la modalidad de co- |

Precaucion sido normal, se borra el dato durante la creacion. |

9 Cuando sea necesario el dato, ejecute la escritu- |
ra antes de hacer el cambio. I



(2. OPERACION BASICA Y VISUALIZACION )

Se da una explicacion para la operacion y la visualizacion que son comunes a la modalidad de entrada de cuerpo.

(2-1. Botones comunes)

Los botones que ejecutan operaciones comunes en las respectivas pantallas de la modalidad de entra-
da de cuerpo son los que se muestran en la siguiente tabla.

Botdén

Nombre de botén

Descripcion

Botdn de ENTER

Ejecuta la funcidn seleccionada.
En el caso de pantalla de cambio de dato, se determina el dato cambiado.

Botén de CANCEL

Cierre de pantalla pop-up (pantalla emergente).
En el caso de pantalla de cambio de dato, se destruye el dato que se esta
cambiando.

Botdn de UP SCROLL

Se caracolea el botdn o se visualiza hacia arriba.

DI <]

Boton de DOWN
SCROLL

Se caracolea el boton o se visualiza hacia abajo.

Botdn de RESET

Se ejecuta la liberacion de error.

Boton de NUMERAL
INPUT

Se visualiza la pantalla de diez-teclas, y se puede ejecutar la entrada de
numeral

Botdn de
INTERMEDIATE
PRESSER UP/DOWN

Cada vez que se presiona este botdn, el prensatela intermedio pasa a la
posicion de up — media — abajo

Posicion en medio : Posicion maxima de la fijacion de la maquina de coser
Posicion abajo: Posicidn de entrada del comando del prensatela intermedio
* Para la serie LK-1900A, este botén no se visualiza.

Botdn de UP
POSITION (UP DEAD
POINT) RETURN

La posicidn de la aguja vuelve a la posicion UP (punto muerto superior).
(El retorno de posicion depende de la fijacion de la maquina de coser)

Botdn de Se visualiza la pantalla de instrucciones de coordinacion directa
1E,)I COORDINATE — Ver “16. INSTRUCCIONES DIRECTAS TOCANDO LA PANTALLA” p.107.
: DIRECT
INSTRUCTIONS
E Tecla TEN Se introduce el numeral correspondiente a la tecla presionada. Los botones
EE‘E‘ +y — pueden aumentar o disminuir el valor numérico introducido.
L]2]a]
K | t | A Tecla MOVE La posicion especificada se puede mover a la direccion correspondiente a
€|+ |2 la tecla presionada de movimiento.
"4 E




(2-2. Pantalla estandar de modalidad de entrada de cuerpo)

La pantalla estandar de modalidad de entrada de cuerpo es como se ilustra a continuacion.

111111

T = K .o
I'v  ooo

DDE.@
o —e

TH 000 55
Y 000 PE

Los botones de la pantalla estandar de modalidad de entrada son los que se muestra en la siguiente lista.

(UP DEAD POINT)
RETURN

Botén Nombre de botén Descripcion

(A) Boton de PATTERN Se visualiza la pantalla de lectura de patron

> READ — Consultar “6-4. Para leer patron” p.81.
(B) Boton de PATTERN Se visualiza la pantalla de escritura de patron.

> WRITE — Consultar “6-5. Escritura de patron” p.87.
® Botdn de Se visualiza la pantalla de instrucciones de coordinacion directa

\_b COORDINATE DIRECT — Ver “16-2. Instrucciones directas de puntos de entrada de
INSTRUCTIONS aguja/formas” p.109.

® Botdn de UP POSITION Retorno de posicidn de la aguja a la posicion UP (punto muerto

superior).
(La posicion de de retorno depende de la fijacion en la configuracion
de la maquina de coser.)

Botdn de
INTERMEDIATE
PRESSER UP/DOWN

Cada vez que se presiona este boton, el prensatela intermedio pasa
a la posicion de up — media — abajo

Posicion en medio : Posicion maxima de la fijacion de la maquina de coser
Posicidn abajo: Posicién de entrada del comando del prensatela intermedio
* Para la serie LK-1900A, este botén no se visualiza.

—-5—




Nombre de boton

Descripcion

Boton de COMMENT
INPUT

Se visualiza la pantalla de entrada de comentario.
— Consultar “9-1. Entrada de comentario” p.92.

Boton de CODE LIST

Se visualiza la pantalla de lista de codigos.
— Consultar “2-3. Seleccion de funcion” p.9.

Boton de CONTENTS
DISPLAY

Se visualiza la pantalla visualizadora del contenido, y se visualiza la
informacion sobre la posicion de la aguja presente.

— Consulter “13. INFORMACION DETALLADA DE VISUALIZAION EN
LA POSICION DE LA AGUJA CORRIENTE” p.100.

Boton de DISPLAY
SETTING

Se visualiza la pantalla de fijacion de visualizacion
— Consultar “14. PARA EJECUTAR LA FIJACION DE
VISUALIZACION” p.102.

Boton de TRIAL SEWING

Se visualiza la pantalla de cosido de prueba.

TiE__IS:[T — Consultar “8. COSIDO DE PRUEBA” p.89.
Boton de FEED Se mueve una puntada la posicion presente de la aguja (
1I-:- FORWARD/BACKWARD 1'; hacia delante y 1'; hacia atras). La modalidad pasa

a ser modalidad de movimiento continuo cuando se mantiene
presionando un numero fijo de puntadas.

Boton RETURN TO
ORIGIN

La posicion actual de la aguja retorna al origen.

Boton de BACKUP

Ejecuta la proteccion de datos de patron para la maquina de coser.
(Precaucibn : El sobrescrito se ejecuta en el dato del patron
presente. Cuando el patron se ha seleccionado desde la tarjeta de
memoria en la modalidad de cosido normal o el patron de usuarios
se esta editando, desaparecera el dato.)

* Para la serie LK-1900A, este boton no se visualiza.




Boton Nombre de boton Descripcion

Boton FUNCTION La funcion asignada al boton se puede recuperar directamente.

@ Ejecuta transporte de salto
i (“4-1. (1) Trasporte de salto” p.22).

@) Ejecuta cosido de punto
! (“4-1. (6) Cosido de punto” p.30).
® Ejecuta cosido normal

£ (“4-1. (7) Cosido ordinario” p.31).

) Ejecuta corte de hilo (“4-5. (1) Corte de hilo” p.41).

® Ejecuta la fijacion de tension de hilo
(“4-5. (12) Fijacion de la tension del hilo” p.49).

® Ejecuta el borrado de comando de control de la maquina de coser
s (“4-5. (16) “Borrado de comando de control de
— la maquina” p.53).
@ Ejecuta el borrado de elemento

T (“5-3. Borrado de elemento” p.67)

Ejecuta el cambio de seccién de velocidad de cosido
=l (“5-5. Cambio de seccion de velocidad de cosido”
— 1| p.69).
Boton F La funcibn que usted quiera asignar a cada boton mediante la seleccion y

F1

fijacion de funcion (codigo de funcion 112), y este botbn se puede usar como

boton de funcion. Cuando se asigne la funcion, se visualiza el pictografo
mostrando la funcion asignada.
— Consultar “11. ASIGNACION DE FUNCIONES A LOS BOTONES F1 AL F5” p.96.

PATTERN DISPLAY Parte donde se visualiza el patron. Cuando se presiona este boton,
REGION (Region la pantalla caracolea de modo que el punto deviene la posicion
visualizadora de central de la visualizacion. La pantalla no caracolea cuando se
patrones) presiona el exterior del area de cosido.
Clase de punto Color de visualizacion
Punto corriente I : Rojo

3 puntadas en la direccion
de inicio de cosido

3 puntadas en la direccion .
de fin de cosido I : Amarillo-verde

Otros [ : Gris

: Amarillo




Boton Nombre de boton Descripcion
® Visualizacion de la Se visualiza la parte sobre la posicion de la aguja presente.
INFORMACION DE El contenido de la visualizacion se muestra a continuacion.
POSICION DE LA
AGUJAACTUAL
? ¢ P 1?9
[] []
T 1.90 :Hi D66 | S 2700
+— = | [
+ T G0 i 1.86| | P 2.0
[tem Descripcion
@ | Coordinada absoluta Se visualiza la coordinada absoluta desde el origen de la posicion de la aguja presente.
@® | Coordinada relativa Se visualiza la coordinada relativa de la posicion de la aguja presente.
© | Velocidad Se visualiza la velocidad de cosido o la velocidad de trasporte de salto del punto presente.
O | Espaciado Se visualiza la longitud de puntada del elemento presente. (Cuando se ejecuta la lectura
después del aumento/reduccion, se visualiza el valor antes del aumento/reduccion.)
@ | Clase de elemento Se visualiza la clase de elemento presente. En el caso de dato de cosido, se visualiza el

pictografo en conformidad con la clase de elemento ( de transporte de salto, *—*
de linea rota, +** de estriado, etc.) En el caso de comando de control de maquina se
visualiza con la clase de comando de control de maquina con pictografo el comando de

control de maquina ( === ,corte de hilo, etc.)
(Para otros pictografos, consultar “19. LISTA DE CODIGOS DE FUCION” p.114.)

O | Clase de entrada de | Se visualiza la posicion de entrada de aguja con respecto a la clase.
aguja

Se visualiza Tope de | Posicion de tope (origen) de patron.
- patron

Posicion intermedia | Se visualiza punto de posicion intermedia en
L de elemento elemento (no el tope ni el extremo de elemento).

Se visualiza Tope Tope de linea rota.

Se visualiza fin de | Posicion de extremo elemento.

,', elemento

Se visualiza fin de | Se visualiza la Ultima posicion de patron.
- patron

La visualizacion de la seccion de la informacion de la posicion presente de la aguja también puede visualizar el co-
mentario de patron fijando la visualizacion (“14. PARA EJECUTAR LA FIJACION DE VISUALIZACION” p.102).



(2-3. Seleccion de funcibn)

A continuacion se describe el procedimiento de la seleccion de funcion de la modalidad de entrada de cuerpo.

seming By Absolute
soordinate

\inear Sewing

3pline Sewing

irc Sewing -~ |

ircle Sewing

<Pantalla de lista de codigos>

@ = Thread Trimming

©@—eal T ]v]
4] 5] 8]
N R

(1 Visualizacion de la pantalla de la lista de codigos.

Cuando se presiona el boton CODE LIST #l en la pantalla

estandar de la modalidad de entrada de cuerpo, se visualiza
la pantalla de lista de codigos.

Para seleccionar la funcion.
Presione el boton de recuperacion de la funcion que usted
quiera ejecutar de entre la lista @) de botones de recupera-

cion de funcion. El pictbgrafo del botbn de recupera-
cion de la funcion seleccionada se cambia a | <IOEEN .

Cuando se presiona el boton UP/DOWN SCROLL | » | &

@, la visualizacion de la lista @) de boton de recuperacion de
funcion se cambia de orden.

Entrada directa de codigo de funcion.
Cuando se presiona el boton FUNCTION CODE INPUT Mo,

@, se visualiza la pantalla de entrada de codigo de funcion y
el codigo de funcion se puede introducir directamente.
Introduzca directamente el codigo de funcion con TEN KEYS

0 |a| 9 | @, o seleccione el codigo de funcion con el bo-

ton+o- 31 2 |@.

Cuando se presiona el boton CONFIRMATION | & | ©, la

informacibn sobre la funcion correspondiente al cédigo de la
funciébn introducida se visualiza en la columna de visualizacion
de nombre de funcion @.

Cuando se introduce el codigo de funcion que usted quiera

ejecutar y se presiona el boton ENTER ©. la pantalla

vuelve a la pantalla de lista de cédigos de funcion con la fun-
cibn seleccionada introducida.

Ejecutar la funcion
Cuando se presiona el boton ® con el boton de llamada

de funcion de la funcién seleccionada que usted quiere ejecu-
tar, se visualiza la pantalla de fijacion de la funcion.

Para las respectivas pantallas de fijacion, consulte los itemes
de las funciones respectivas.



(2-4. Introduccion del valor numérico)

A continuacion se describe el procedimiento de entrada de valor numérico comin al tiempo de crear los
datos de patron.

[ Ble @
(o) i
o

AN

Oan

Lo FF

o]l =] 4]
e

Py

IEIs

Active Tension Ea!—e @
: - Malue

7] 8] e]

4] 5] 6]

1] 203l

o315

H@

Introducir el item de fijacion.
En la figura del lado derecho esta la pantalla que se visualiza
cuando se introduce el valor fijado del item de la funcion.

[Ejemplo: Cambio de longitud de puntada]
La clase de item de fijacion a ser introducida se visualiza en
@ y el valor introducido se visualiza en @®.

Cuando se presiona el boton TEN KEY | O [al| 9 | @, el
numeral de las diez teclas presionadas se inserta en 1er digito

de @®, y los valores previamente introducidos se mueven ha-
cia arriba un digito cada uno. Ademas, el valor introducido se

puede aumentar o disminuir con los botones +o-| % | =

®. La unidad cambiable depende de la clase de item de fija-
cion.

Cuando se presiona el boton ENTER @, el valor intro-
ducido se determina y se mueve la pantalla.

Cuando se presiona el boton CANCEL . @, el valor intro-

ducido se destruye y se mueve la pantalla.

Introduzca el parametro de comando de control de la ma-
quina.

La figura del lado derecho es la pantalla que se visualiza
cuando se introduce el parametro del comando de control de
la maquina.

El procedimiento de introduccion es el mismo que para intro-
ducir el valor fijado del item de fijacion. En @ se visualizan el
codigo de funcibn para ejecutar la entrada de parametro y el
nombre de funcion.

-10-—



(2-5. Especificacion de la posicion )

"N

0o (R[] D8O
O0——i<|+ >
0—eo.t|l | v]|y | o6

La figura en el lado derecho es la pantalla que especifica la posi-
cibn que se visualiza cuando se especifica la posicion al hacer la
fijacion de funcion. El codigo seleccionado de la funcidén se exhibe

en @.

AEX R
|+ 21@.
AFE

(1 Presione la tecla MOVE

El prensatela y el —¢-— @ visualiza la posicion de la aguja pre-

sente se mueve en la direccion presionada, y se actualiza la
visualizacion @ del valor de la coordinada. Mientras se man-
tiene presionada la tecla MOVE, el prensatela se mueve en la
direccion presionada, y cuando se suelta, se detiene el movi-
miento del prensatela.

Cuando el prensatela se mueve a la posicion deseada y se

presiona el boton PASSING POINT |” | @ o el boton DECI-

DING POINT | .+ @, la posicion se introduce como el punto

de configuracion o el punto de entrada de la aguja. En @ se
visualiza al numero de puntos de entrada. El boton PASSING

POINT |© | @ puede ser que no se visualice segln la fun-

cion seleccionada.

@ Presione el boton BACKWARD |**= | @ después de mover

con la tecla MOVE.

La posicion retorna a la posicion precedente determinada.
Cuando se presiona inmediatamente después de la determi-
nacion de la posicibn de entrada, se cancela un punto de los
puntos de entrada determinados y la posicion vuelve al punto
de entrada antes de un punto.

@ Presione el boton ENTER e.

El prensatela exterior retorna automaticamente a la posicion
donde se habia iniciado la entrada, rastrea el elemento que se
habia operado y creado en el punto de entrada hasta enton-
ces, pasa al Ultimo de los elementos, y se inserta el dato.

(Se puede seleccionar con/sin traza. Para mas detalles, con-
sultar “10. PROCEDIMIENTO DE FIN DE SELECCION” p.95.)

—11 =
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Presione el boton CANCEL . 0.

Se destruye el dato durante la introduccion, y la pantalla vuel-
ve a la pantalla estandar.

Presionando el boton ENTER al introducir el punto ultimo, se
puede omitir presionando el botdn de punto de decision.

Presione el boton COORDINATE DIRECT INSTRUCTIONS

e

Se visualiza la pantalla de instrucciones directas de coordena-
da (“16-1. Instrucciones directas para coordenadas” p.107)
y la coordenada se puede especificar directamente.

En @ el pictografo de aviso m se visualiza cuando la

gama de fijacion posible se excede o cosa semejante.

—12—



(3. EJEMPLO DE PROCEDIMIENTO DE OPERACION )

A continuacion se da una serie de procedimientos de operacion hasta cosido de prueba. Para mas de-
talles, consultar los itemes respectivos.

(3-1. Introduccion de patron )

Crear el patron de abajo usando la funcién de entrada.

. . [Punto de entrada]
Linea linear
(espaciado 3 mm) X(mm) Y(mm)
1) 2] 1) -5,0 5,0
Q (2] 5,0 5,0
(3] 5,0 1,0
(4] 0,0 3,0
[5) -5,0 1,0
\
; \
\
\|
Corte de :
hilo / Origen
Trasporte de
salto
S| > -.b] Y =2 @ Introducir trasporte de salto
;2 000 F-7x 000 S e -
¥ om tly oo P | Presione el boton JUMP FEED | i+ | @ en la pantalla estan-

dar para visualizar la pantalla de fijacion de trasporte de salto.

Presione el boton ENTER ® en la pantalla de fijacion

de trasporte de salto para visualizar la pantalla especificadora
de posicion de trasporte de salto.

@) i EaJ m |

—13—



Mueva la posicion de la aguja hasta @ usando la tecla MOVE
[a] A

+ | @ en la pantalla especificadora de posicion de tras-
2

o * porte de salto, presione el boton DECIDING POINT .il 0,
y presione el boton ENTER 6.

&[4~

S| e __ _
| v [v][=ee |

| Precaucion Ahora, se mueve el prensatela. Por lo tanto, pon- |
I U ga cuidado. I

Wy [ oo (@ Introduccion del cosido ordinario lineal

p
S& 500) .
P 1.2 §° |

A "b.l 5

TX 500 § X 000
¥ 500 WY oo

Presione el boton CODE LIST 575 @ en la pantalla estandar

a para visualizar la pantalla de lista de codigos.

Seleccione el cosido ordinario lineal (codigo 023 de funcion)
en la pantalla de lista de codigos de funcibn, y presione el bo-

ton ENTER [F]|.

Presione el boton STITCH LENGTH © en la pantalla

de fijacion de cosido ordinario lineal para visualizar la pantalla
de fijacion de longitud de puntada.
Presione la tecla TEN en el orden de “3” y “0”, y presione el

boton ENTER en la pantalla de fijacion de longitud de

puntada.
Vuelva a la pantalla de fijacion de cosido ordinario lineal, con-
firme que la visualizacion del boton de fijacion de longitud de

puntada es “3,0 mm”, y presione el boton ENTER (H )

£42700rpm

o1 v

—14—



K|[r]=

Presione la tecla MOVE €] + (2| @ en la pantalla especifi-
1IFE

cadora de posicion de cosido ordinario, mueva la posicion de
aguja de @ a @, y presione el boton DECIDING POINT +
0.

Repita esta operacion para introducir hasta la posicion de @,
y presione el boton ENTER Q.

X o s T ® Introduccion de corte de hilo
Presione el boton THREAD TRIM | == | ® en la pantalla es-

- 3 tandar para visualizar la pantalla de confirmacion de corte de
hilo.

[ — wI Presione el boton ENTER @ e introduzca el corte de

n hilo a la posicion de @.

MB04 [ [

Execution iz performed.

L Ee0

O) i fuf m|
%lwlTLmL*slﬁl““ﬂ Se visualiza la pantalla estandar, y el ==& se visualiza en ().
3 e BIE 86 P3 -_.

o 1 } Con la operaciobn mencionada, se crea un patron como se

muestra en la figura del lado izquierdo.

—15—



(3-2. Cosido de prueba )

La configuracion o cosa semejante del patron creado usando la funcion de entrada o dato de lectura se confirma
con el cosido de prueba.

La pantalla y el item posible de fijacion de cosido de prueba cambian en conformidad con los modelos de maquina.
La siguiente descripcion es el ejemplo con respecto al AMS-210E.

AT ]
Pfecaicion Antes de ejecutar el cosido de prueba, es necesario registrar la fijacion de la altura |

del prensatela intermedio y la de tension de hilo. |

o

(1 Visualizar la pantalla de preparacion de cosido de prueba.
Presione el botbn TRIAL SEWING en la pantalla estan-

dar para visualizar la pantalla preparatoria de cosido de prue-
ba.

(@ Visualizar la pantalla de cosido de prueba.
Cuando se presiona el boton SEWING PREPARATION

0, se visualiza la pantalla de cosido de prueba. Ejecute la
operacion de maquina de cosido normal en esta pantalla y se
puede ejecutar el cosido de prueba de dato de patron.

(3 Retorno a la creacion de patron.
Cuando se presiona el boton SEWING PREPARATION

@ en la pantalla de cosido de prueba, la pantalla retorna a la
pantalla de preparacion de cosido de prueba. Cuando se pre-

siona aqui el boton CANCEL . @, la pantalla retorna a la

pantalla estandar de modalidad de entrada de cuerpo.

—16—



(3-3. Modificacion del patron )

Modifique el dato de patron que ha sido creado en “3-1. Introduccion de patron” p.13.

000 Se
000 PE

DISL o [Gfes]  ©

e —
s

A

=5

Element iz deleted.

e—0@

L________—
@) (m) m

Ty e[G[D] @

O—— +

B3 e TIE i
ilfrlz 5|
€2

El MK

O o[

Borrado de elemento
Mueva la posicion de la aguja camino a la seccion de traspor-
te de salto hasta @ usando los botones FEED FORWARD/

BACKWARD | 1=/ | i+ | @.

o

Presione el boton ELEMENT DELETION

lla estandar, y presione el boton ENTER @ en la panta-

lla de confirmacion.

Se borra trasporte de salto hasta @), y la posicion de aguja re-
torna al origen.

Ahora, el cosido lineal desde @ a @ esta en el estado de ini-
cio desde el origen.

® en la panta-

]

Insercion de trasporte de salto

Seleccione la funcion @ de trasporte de salto, mueva la posi-
cion de aguja hasta @ en la pantalla especificadora de posi-
cion, e inserte el trasporte de salto.

Se confirma que la posicion se ha movido relativamente como
se muestra en la siguiente figura.

—17 -
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@

Borrado de punto
Mueva la posicion de la aguja hasta la posicion de @ en la
pantalla estandar usando los botones FEED FORWARD/BAC-

KWARD | 1 | i+ | @.
Seleccione ABSOLUTE POINT DELETION (codigo de funcion

074) |~ IEM| desde la lista de codigo de funcion para visuali-

zar la pantalla de especificacion de gama.
En el caso de borrado de varios puntos de entrada de aguja,

presione el boton FEED FORWARD 1'; @ para mover la

posicibn de aguja, y especifique la seccion de los puntos a
borrar. Aqui, especifique solamente el punto @, y presione el

boton ENTER ®.

Se confirma que se ha borrado el punto @ como se muestra
en la siguiente figura.

Adicion de punto
Mueva la posicion de aguja hasta la posicion de @ en la pan-
talla estandar usando los botones FEED FORWARD/BAC-

KWARD | 1= | 1= | @, y seleccione ABSOLUE POINT ADDI-
TION (codigo de funcion 076) |+ /i,

Mueva la posicion de la aguja hasta el punto de adicion @ en
la pantalla especificadora de posicion usando la tecla MOVE
LY

€] + 21@, y presione el boton ENTER Q.

"4

El punto de entrada de aguja se ahade como se muestra en la
siguiente figura.

"N
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Movimiento de punto
Mueva la posicion de la aguja hasta la posicion de @ en la
pantalla estandar usando los botones FEE FORWARD/BAC-

KWARD |1 | 1= | @, y seleccione ABSOLUTE POINT

MOVE (codigo de funcion 075) |;

Mueva la posicion de la aguja hasta la posicion @ del punto
movil en la pantalla especificadora de posicion usando la tecla
SN E

- |2

5@, y presione el boton ENTER ®.

A

MOVE

L€
v

El punto de entrada de aguja se mueve como se muestra en
la siguiente figura.

Cambio de velocidad
Después de mover la posicion de aguja hasta la posicion de
© en la pantalla estandar, seleccione SEWING SPEED SEC-

TION CHANGE (cbdigo de funcion 061)

Introduzca cambio de velocidad (ejemplo aqui es 800 rpm)

en la pantalla de entrada de valor usando TEN teclas| 0 |a

9 | @,y presione el boton ENTER (Q}

=

Presione el boton FEED FORWARD

@ en la pantalla

especificadora de posicion, y mueva la posicion de aguja has-
ta la seccion @ que usted quiera para cambiar la velocidad.

Cuando se presiona el boton ENTER ©®, se cambia la

velocidad de la seccion especificada, y la pantalla retorna a la
pantalla estandar.

—-19—



(3-4. Escritura de patron )

El patron creado se escribe en la tarjeta de memoria.

‘r ‘“ﬁ ! @
=e—te
L Eeo

oHoO
®

Pmén \
@ Use la tarjeta de memoria que se ha formateado con el IP-410. :
———————————————————————————————— "

r . ‘ (D Visualice la pantalla de escritura de patron.
] attern W iting
VDT Presione el boton WRITE > | en la pantalla estandar para
IE‘ 0 visualizar la pantalla de escritura de patron.
Te—0 . :
(@ Seleccione la pantalla selectora de tarjeta deseada de me-
7] 8] 9] dio inteligente
4 3 6
® : :: :: : Presione el boton OBJECT MEDIA SELECTION 0 para
1 2 3
visualizar la pantalla selectora de tarjeta deseada de medio
inteligente.

Seleccione la tarjeta deseada de medio inteligente.
Seleccione la tarjeta lectora-grabadora objeto de escritura.

Aqui seleccione el MEDIA (Tarjeta de memoria) (=] @. El

medio seleccionado se cambia de color L==1. Cuando se

selecciona el medio, presione el boton ENTER @ para

volver a la pantalla de escritura de patron.

Seleccion de No. de patron

Fs

Presione latecla TEN| O |a| 9 |@®,o0elboton+0-| %

I | ® en la pantalla de escritura de patron para especificar

el No. de patron que se abre siguiente.

Patron de escritura.

Cuando presione le boton ENTER ®. se inicia la escritura en

la tarjeta de memoria. Cuando se termina la escritura, se visuali-
za la pantalla estandar.

Cuando existe un patron en el No. de patron del destino de
escritura especificado, se visualiza la pantalla de confirma-
cibn de sobre escritura. Cuando se presiona el boton ENTER

alli, Se comienza la escritura.

—-20-—



(3-5. Lectura de patron )

El Se lee el dato de patron escrito en la tarjeta de memoria.

.t
8
2
5=
E]-+
1

il
!

®

O——=¢ oAt m

L __—J
@) (tﬂﬁ)m

Pmén \
Q Use la tarjeta de memoria que se ha formateado con el IP-410. :
— "
. I Visualizar | ntall | r ron.
: % e Pt (1 Visualizar la pantalla de lectura de patro
@—on i [« Presione el boton READ o> | para visualizar la pantalla de

lectura de patron.

Visualizar la pantalla selectora de clase de patron.
Presione el boton PATTERN KIND SELECTION ®

para visualizar la pantalla selectora de clase de patron.

Seleccionar la clase de patron

Seleccione aqui VECTOR DATA ¥DT| @. El boton seleccio-

nado se cambia en color I . Cuando se presiona el botén

ENTER ©, la pantalla retorna a la pantalla de lectura de

patron.

Seleccionar el medio deseado (object)
Presione el boton OBJECT MEDIA SELECTION @ para vi-
sualizar la pantalla selectora de medio inteligente objeto. Se-

leccione el MEDIA (Tarjeta de memoria) L==1], presione el bo-

ton ENTER , y la pantalla retorna a la pantalla de lectura

de patron. Se visualiza el boton PATTERN % ® del patron

existente en la parte de @.

Seleccionar el patron.

Presione el botbn PATTERN ® del No. de patron que

usted quiera leerlo en él. El botdn de patrdn seleccionado se

cambia en colorl :

Leer el patron.

Cuando se presiona el boton ENTER ®, se inicia la

lectura del patron. Cuando se termina la lectura de patron, se
visualiza la pantalla estandar.
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(4. ENTRADA DE PATRON )

(4-1. Cosido ordinario )

(1) Trasporte de salto (020)

Este se usa para mover el prensatela a la posicion especificada sin activar la maquina de coser.

o e Y Y (D) Para visualizar la pantalla de fijacion de trasporte de salto.
Nl et |
| Cuando se presiona el boton JUMP FEED | i- | @ en la

pantalla estandar o se selecciona y ejecuta JUMP FEED

(codigo de funcion 020) |- -IHEM| en la pantalla de la lista de

cbdigos, se visualiza la pantalla de fijaciobn de trasporte de
salto.

Para fijar el trasporte de salto
Se visualiza el valor fijado de velocidad de trasporte de
salto presente en el boton JUMP FEED SPEED SETTING

ﬂojﬁoommfsl @ en la pantalla de fijacion de trasporte de salto.

Cuando cambie la velocidad de trasporte de salto, presione
el boton de fijacion de velocidad de trasporte de salto, y se
visualiza la pantalla de entrada de velocidad de trasporte de
salto.

Después de fijarla o cuando no sea necesario cambiarla,

presione el boton ENTER @, y se visualiza la pantalla

de entrada de coordenada.
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Para fijar la velocidad de trasporte de salto.

Introduzca directamente el valor con las teclas TEN | O

a| 9 | ® o aumente/disminuya el valor con el boton + o

—| # | I | @ en lapantalla de entrada de velocidad de

trasporte de salto, y fije la velocidad de trasporte de salto.

Cuando se presiona el boton ENTER @, el valor de

entrada deviene efectivo, y la pantalla retorna a la pantalla de
fijacion de trasporte de salto.

Para mover la posicion de aguja
LY

Presione la tecla MOVE [€] + [2]| @ en la pantalla de
"4 E

entrada de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en
la direccion especificada. Mientras se mantiene presionada la
tecla MOVE, la posicion de la aguja se mueve continuamente.

Para introducir coordenadas.
Cuando la posicion de la aguja ha pasado a la posicion
especificada y cuando se presiona el boton DECIDING

POINT | . @, la posicion se introduce como el punto de

configuracion (punto de paso).

Para finalidad la fijacion de trasporte de salto.
Cuando se presiona el boton ENTER ©. el dato fijado

se introduce, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

Es posible introducir repitiendo la operacion de los pasos @) y
(® tambien.
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(2) Cosido ordinario lineal (023)

Cuando se especifica un punto, la linea recta que conecta el punto y la posicion de la aguja se
introduce como la longitud de puntada especificada.

(. 0
&:
7lsle
® 4] s5]s

Visualice la pantalla de fijacion de cosido ordinario lineal.
Seleccione y ejecute el LINEAR ORDINARY SEWING (codigo

de funcion 023)

en la pantalla de la lista de codigos,

y se visualiza en la pantalla de fijacion de cosido ordinario
lineal.

Para fijar el cosido ordinario lineal.
El valor fijado de la longitud de puntada presente se visualiza

en el boton STITCH LENGTH INPUT Oy se
visualiza el valor fijado de velocidad del cosido actual en el
boton SEWING SPEED INPUT §12?00r|:-m| ® en la pantalla de

fijacion de cosido ordinario.
Cuando el boton del item con el que usted quiera cambiar la
fijacion se visualiza la pantalla de entrada del valor fijado. Fije

el valor en la pantalla de entrada con las teclas TEN | O |a

b w
-

9 | @ oconelboton +o0-| ¥

@, presione el boton

ENTER @, y se determina el valor de entrada. Entonces

la pantalla retorna a la pantalla de fijacion de cosido ordinario
lineal.
Después de la fijacion, o cuando no sea necesario hacer

cambio, presione el boton ENTER @ en la pantalla de

fijacion de cosido ordinario lineal, y se visualiza la pantalla de
entrada de coordenada.
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Para mover la posicion de la aguja
K| ]

Presione el tecla MOVE (€] + [2]| @ en la pantalla de
"4 E

entrada de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en
la direccion especificada. Mientras se mantiene presionada la
MOVE, la posicion de la aguja se mueve continuamente.

Para introducir la coordenada.
Cuando la posicion de la aguja ha pasado a la posicion

especificada y se presiona el boton DECIDING POINT + (H)

la posicion se introduce como el punto de configuracion (punto
de paso).

Para terminar la fijacion de cosido ordinario lineal.
Cuando se presiona el boton ENTER @, se introduce el

dato fijado, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

Es posible realizar entrada repitiendo la operacion de los
pasos (3 y (4 también.
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(3) Cosido ordinario estriado (024)

Es posible introducir simplemente una curva suave usando el cosido ordinario estriado.

— 5 5 N
4 < HEW Spline Sewine

O——@:2:2700mm

A ==
Q ﬂ (m) m

tox 4400 T 44.00
Ty zomn S AnAn

il

=i

1«7 2.0mm._—e

Ne—O

00— | <

00— «

G—o. |

®

Visualizacion de la pantalla de fijacion de cosido ordinario estriado.
Cuando seleccione y ejecute cosido SPLINE ORDINARY SEWING

(codigo de funcion 024) |+ EH| en la pantalla de lista de codigos,

se visualiza la pantalla fijadora de cosido ordinario estriado.

Para fijar el cosido ordinario estriado.
Se visualiza el valor fijado de la longitud de puntada presente

en el boton STITCH LENGTH INPUT 0.y se

visualiza el valor fijado de la velocidad de cosido presente en
el boton SEWING SPEED INPUT 5'312?00r|:-m| ® en la pantalla

de fijacion ordinaria de estriado.

Cuando se presiona el boton del item que usted desea cambiar
la fijacion, se visualiza la pantalla de entrada del valor fijado.
Procedimiento de fijacion de longitud de puntada y velocidad de
cosido es la misma que la de cosido ordinario lineal.

Después de fijar o cuando no sea necesario hacer cambio,

presione el boton ENTER @, y se visualiza la pantalla

de entrada de coordenada.

Para mover la posicion de la aguja
k[ +]=

Presione la tecla MOVE €] + [2| @ en la pantalla de entrada
A E

de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en la
direccion especificada.

Para introducir la coordenada.
Cuando la aguja se ha movido a la posicion especificada,

presione el boton PASSING POINT | | @, y se introduce la

posicion como el punto de configuracion (Punto de paso).
O, presione el boton DECIDING POINT + @, y se introduce

la posicidon como el punto de interrupcién.Para el punto de
interrupcion, consultar “4-9. Punto de interrupcion” p.57.

Fin de fijacion de cosido ordinario estriado.
Cuando se presiona el boton ENTER ©, se introduce la

fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Gltimo punto.

Es posible realizar entrada repitiendo la operacion de los
pasos 3y (@ también.
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1. Para introducir la configuracion suave de cosido ]
ordinario estriado, se puede obtener curva I
nitida cuando se selecciona el punto de entrada I
siguiendo el procedimiento siguiente. :
1) Seleccione la parte superior de la curva de |

entrada como el punto de entrada. (@ y ©) I
2) Haciendo que los puntos seleccionados en el |
paso 1) sean el centro, seleccione los puntos |
que estan separados un poco antes y después |

T— de los puntos en el paso 1). (@, G, ©, y ©)

3) Ademas, seleccione el centro de la seccion que
tenga comba floja como los puntos de entrada.
©0.0,yD)

4) Seleccione los puntos cerca de ambos
extremos y el Ultimo punto como los puntos de

entrada. (@, B,y ®)

Introduzca los puntos de entrada seleccionados |

por los anteriores pasos por su orden. Ademas, |

ponga cuidado en los siguientes puntos. |

+ Tome mas bien muchos puntos de entrada I
en la curva aguda y mas bien unos pocos en |
curvas normales.

+ Tome 3 puntos de entrada por cada curva al menos.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — — — — —

2. La elipse se puede introducir usando el cosido \
ordinario rasurado.

1) Tome la junta de la curva en la seccion :

mas suave de la curva. |

2) Tome los puntos de entrada de modo que |

A estén simétricos si es posible.
Referencia

o — — — — — — — — — — — — — —

!
|
!
!
!
!
!
!
|
B
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(4) Para cosido ordinario en arco (025)

Cuando se especifiquen dos puntos, el arco que conecta los puntos y la posicion de la aguja se
introduce como la longitud de puntada especificada. La direccion de cosido esta en el orden de los
puntos especificados, y se pueden introducir tanto hacia la derecha como hacia la izquierda.

- 4 4 4 " — I
4 AT Arc Sewing D

© b 20 @———4)

(B} .5012?00rpm|

Ne—0O

o=
ocHoO

(1 Visualizacion de la pantalla de fijacion de cosido de arco ordinario.

Cuando seleccione y ejecute el cosido de arco ordinario ARC ORDINARY
SEWING (codigo de funcion 025) en la pantalla de lista de

codigos, se visualiza la pantalla de fijacion de cosido ordinario de arco.

Para ejecutar la fijacion del cosido ordinario de arco
Se visualiza el valor fijado de la longitud de puntada presente

en el boton STITCH LENGTH INPUT 0, y se visualiza
la velocidad de cosido presente en el boton SEWING SPEED

INPUT 5.'312?00rpm| ® en la pantalla de fijacion de cosido

ordinario.

Cuando se presiona el boton del item que usted desea
cambiar, se visualiza la pantalla de entrada del valor fijado. El
procedimiento de fijacion de longitud de puntada y la velocidad
de cosido son las mismas que las del cosido ordinario lineal.
Después de fijar o cuando no sea necesario hacer cambio,

presione el boton ENTER @, y se visualiza la pantalla

de entrada de coordenada.

Para mover la posicion de la aguja
LEYEY
Presione la tecla MOVE €| + [ > | @ en la pantalla de entrada

HAME

de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en la
direccion especificada.

Para introducir la coordenada.
Cuando la aguja se ha movido a la posicion especificada,

presione el boton DECIDING POINT 1@, y se introduce la

posicion como el punto de configuracion (Punto de paso).

Repita la operacion de los pasos 3 y @) para introducir dos
puntos. La introduccion de dos puntos es necesaria como niumero
de puntos de entrada. Ademas, no es posible introducir mas de 3
puntos.

Fin de fijacion del cosido ordinario de arco.

Cuando se presiona el boton ENTER @, se introduce la
fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Ultimo punto.
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(5) Cosido ordinario circular (026)

Cuando se especifican dos puntos, el circulo que conecta los puntos y la posicion de aguja se introduce
como la longitud de puntada. La direccion de puntada esta en el orden de los puntos especificados, y
se pueden introducir en cualquier direccion tanto hacia la derecha como hacia la izquierda.

O—@2:700pm
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Para visualizar la pantalla de fijacion de cosido ordinario de circulo.
Cuando seleccione y ejecute el cosido ordinario de circulo
CIRCLE ORDINARY SEWING (codigo de funcion 026)

en la pantalla de lista de cbdigos, se visualiza la

pantalla de fijacion de cosido ordinario de circulo.

Para ejecutar la fijacion del cosido ordinario de circulo.
El valor fijado de la longitud de puntada presente se visualiza en el boton

STITCH LENGTH INPUT ®. y el valor fijado de la velocidad
de cosido presente se visualiza en el boton SEWING SPEED INPUT

5'312?00rpm| © en la pantalla de fijacion de cosido ordinario.

Cuando se presiona el boton del item que usted desea cambiar, se
visualiza la pantalla de entrada del valor fijado. El procedimiento
de fijacion de longitud de puntada y la velocidad de cosido son las
mismas que las del cosido ordinario lineal.

Después de fijar o cuando no sea necesario hacer cambio, presione

el botobn ENTER @®, y se visualiza la pantalla de entrada de

coordenada.

Para mover la posicion de la aguja
K| 4]

Presione la tecla MOVE €] + [2|@® en la pantalla de entrada

1FE

de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en la
direccion especificada.

Para introducir la coordenada.
Cuando la aguja se ha movido a la posicion especificada,

presione el boton DECIDING POINT | .| | @, y se introduce
la posicidbn como el punto de configuracion.

Repita la operacion de los pasos (3) y @ para introducir

dos puntos. La introduccion de dos puntos es necesaria
como numero de puntos de entrada. Ademas, no es posible
introducir mas de 3 puntos.

Fijacion de fin del cosido ordinario de circulo.

Cuando se presiona el boton ENTER @, se introduce la

fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Gltimo punto.
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(6) Cosido de punto (021)

Esta funcion se usa cuando se ejecuta la introduccibn directa de entrada de aguja puntada por
puntada.

(1 Visualizacion de la pantalla de fijacion de cosido de punto.
Presione el boton POINT SEWING | ¥ | en la pantalla

estandar, o seleccione y ejecute POINT SEWING (codigo de

funcion 021) | ¥ IEEM| en la pantalla de lista de codigos, se

visualiza la pantalla de fijacion de cosido de punto

@ Ejecute la fijacion de cosido de punto
El valor fijado de velocidad del cosido presente se visualiza en

el boton SEWING SPEED INPUT 5'312?00r|:-m| ® en la pantalla

de fijacion de cosido de punto.

Cuando se presiona el boton SEWING SPEED INPUT, se
visualiza la pantalla de entrada de velocidad de cosido. El
procedimiento de fijacion de la velocidad de cosido es el
mismo que el usado para el cosido ordinario lineal.

Después de fijar o cuando no sea necesario hacer cambio,

presione el boton ENTER @, y se visualiza la pantalla
de entrada de coordenada.

(3 Para mover la posicion de la aguja
Y EX
Presione la tecla MOVE €| + [ > | @ en la pantalla de entrada

HAME

: de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en la
direccion especificada.

‘_i_:x 1150 F-1x 1150
Y -E00 T Y -2 00

Para introducir la coordenada.
Cuando la aguja se ha movido a la posicion especificada,

presione el boton DECIDING POINT 4i| @, y se introduce

la posicidbn como el punto de configuracion.

Es posible realizar entrada repitiendo la operacion de los
pasos 3 y (@ también.

® Fijacion de extremo del cosido de punto.
Cuando se presiona el boton ENTER @, se introduce la

fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Gltimo punto.
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(7) Cosido ordinario (022)

Esta funcion puede introducir el cosido ordinario lineal y el cosido ordinario estriado.

K3

* 000
hd o.nn

X 000

v nan

Para visualizar la pantalla de fijacion de cosido ordinario.

o

Presione el boton ORDINARY SEWING | «+.+ | en la pantalla
estandar, o seleccione y ejecute el ORDINARY SEWING (codigo

de funcién 022) en la pantalla de lista de cbdigos, y se
visualiza la pantalla de fijacibn de cosido ordinario.

Para ejecutar la fijacion del cosido ordinario.
La longitud de puntada se puede fijar con el boton STITCH LENGTH

INPUT @, y la velocidad de cosido se puede fijar con el

boton SEWING SPEED INPUT 5'312?00rpm| ® en la pantalla de

fijacion de cosido ordinario.

Cuando se presiona el boton del item que usted quiera cambiar, se
visualiza la pantalla de entrada del valor fijado. El procedimiento de
fijacion de longitud de puntada y la velocidad de cosido es el mismo
que el usado para el cosido ordinario lineal.

Cuando se presiona el botbn ENTER @, se visualiza la pantalla de

entrada de coordenada.

Para especificar la posicion
X E

Presione la tecla MOVE [ €] < (2| @® en la pantalla de entrada
MK

de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en la direccion
especificada. Cuando se presiona el boton DECIDING POINT .il

@. se introduce el punto de configuracion del cosido ordinario
lineal. Cuando se presiona el boton PASSING POINT | | @, se

introduce el punto de configuracion del cosido ordinario lineal.
(Consultar “4-9. Punto de interrupcion” p.57.)

Fijacion de fin del cosido ordinario.
Cuando se presiona el boton ENTER ©, se introduce la fecha

fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

Por ejemplo, cuando se introducen @, € y @ con el boton
DECIDING POINT, y @ se introduce con el boton PASSING POINT,
Se crea un patron como se muestra en la siguiente figura.

P

—-31-—



(4-2. Cosido zigzag (030 a 033) )

Esta funcion es la funcién de entrada para crear el punto de entrada de la aguja de zigzag en
la direccion lateral en términos de la linea de referencia de entrada. Es conveniente ejecutar la
introduccion de cosido zigzag de doblez o semejante.

A continuacion se describen 4 clases de cosido zigzag.

+  Cosido zigzag lineal (codigo de funcion 030) ANDNANANNANNNANAN
4 VVVVVVVVVVHMN
+  Cosido zigzag estriado (cbdigo de funcion 031) |-, <> <>
> <
+  Cosido zigzag en arco (codigo de funcion 032) :> <i
+ Cosido zigzag en circulo (codigo de funcion 033) <>/\ AAAAAANAA /\<>
V V. V. V. V V V V V V V

; ‘@‘Linear;igzag ‘ D‘I (1 Para visualizar la pantalla de fijacion de cosido zigzag lineal.
Cuando se selecciona y se ejecuta el cosido LINEAR ZIGZAG

20m 61— @ SEWING (cbdigo de funcion 030) en la pantalla de lista de
FAY j , cbdigos, se visualiza la pantalla de fijacion de cosido zigzag lineal.
0
—Q

30mm @m—
: - .E-._‘ - .. -r - - -
L (2 Para ejecutar la fijacion de cosido zigzag lineal
(o]
© ®-2700rn El valor fijado del espaciado zigzag presente se visualiza en el boton

ZIGZAG PITCH INPUT | 2.0 , el valor fijado de la anchura
=0 . [ 20mn] @, el vaor 1 ”
L de zigzag presente se visualiza en el boton ZIGZAG WIDTH INPUT

oH o
®, y el valor fijado de la velocidad de cosido presente se

visualiza en el boton SEWING SPEED INPUT 212?00rpm| ®enla

pantalla de fijacion de cosido zigzag lineal.

Cuando se presiona el boton del item que usted quiere cambiar, se
visualiza la pantalla de entrada del valor fijado. El procedimiento de
fijacion en la pantalla de entrada de cada item es el mismo que el del
cosido ordinario lineal.

La direccion de inicio del cosido zigzag se puede especificar con los
botones START DIRECTION 2| @ y **2| @. El boton |=_

=|.i [}

L]
oel F_ que ha cambiado de color es la direccién de inicio que se

ha seleccionado ahora.

Cuando se presiona el boton START DIRECTION, LEFT (D}

el cosido comienza desde el lado izquierdo en términos de direccion
progresiva, y cuando se presiona el boton START DIRECTION,
.-.R A

RIGHT

@, ¢l cosido comienza desde el lado derecho en

términos de direccion progresiva.
Después de la fijacion, o cuando no es necesario cambiar, presione

el boton ENTER @, y se visualiza la pantalla de entrada de

coordinada.
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o o0 RS Y Y (3 Para mover la posicion de aguja
w2

K|a]a

Cuando se presiona la tecla MOVE (€] + 2| @ en la pantalla
"B

de entrada de coordenada, la posicion de la aguja se mueve
- en la direccion especificada.

Para introducir coordenada.
Cuando la posicion de la aguja se ha movido a la posicion

especificada y se presiona el boton DECIDING POINT + (H)

la posicion se introduce como el punto de configuracion (punto
de paso).

Es posible realizar entrada repitiendo la operacion de los
pasos 3 y @ también.

_|_|_|1|Mﬂ (® Fijacion de fin del cosido zigzag lineal.

by 2000 X 000 S£|2TDD
]

By -te Yo P oc | | Cuando se presiona el boton ENTER ©, se introduce la

fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Gltimo punto.

El procedimiento del cosido zigzag de otras configuraciones
es el mismo que el de cosido zigzag lineal.

El procedimiento de entrada de coordenada de los respectivos
cosidos es el mismo que el de cosido ordinario.
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(4-3. Cosido Offset (034 a 037) )

Esta es una funcion de entrada para crear el punto de entrada de aguja que esta separado a una
distancia fija opcional en términos de linea de referencia de entrada. Esto es conveniente cuando
se introduce el punto de entrada de aguja tomando la periferia de cosa pequenha como la referencia
cuando se unen las cosas pequehas o0 semejantes.

Hay 4 clases de cosidos de offset que se dan a continuacion.

Cosido offset lineal (codigo de funcion 034) |
Cosido offset estriado (codigo de funcion 035) |:- HiE
Cosido offset en arco (codigo de funcion 036) |+

Cosido offset circular (codigo de funcion 037) |

=

[—j 2.0mm..——0

= 1.0mm.——‘)
5% | R !

0 ¢ "0

©——0::2700mm

L ——Y |
Ol i Rl ™)

4 ¢ (IEE Linear Offset

=i

=06

—_——,— e —— e — — e —_— —_— ——

(1 Para visualizar la pantalla de fijacion de cosido offset lineal.

Cuando se selecciona y se ejecuta LINEAR OFFSET SEWING (codigo

de funcién 034) | en la pantalla de lista de cédigos, se

visualiza la pantalla de fijacion de cosido offset lineal.

Para ejecutar la fijacion de cosido offset lineal.
El valor fijado de la longitud de puntada presente se visualiza en el boton

STITCH LENGTH INPUT 0, se visualiza el valor fijado de la
anchura de offset presente en el boton OFFSET WIDTH INPUT

0, y el valor fijado de la velocidad de cosido presente se visualiza en el
boton SEWING SPEED INPUT §12?00r|:-m| @ en la pantalla de cosido

offset lineal.

Cuando se presiona el boton del item que usted quiere cambiar, el valor
fijado se visualiza en la pantalla de entrada. EI procedimiento de fijacion
de los itemes respectivos en la pantalla de entrada es el mismo que el de
cosido ordinario lineal.

La direccion de creacion de cosido offset se puede especificar con los

botones CREATION DIRECTION :-["' Oy~

L]
Elboton|* = o el * " que ha cambiado de color es la direccion de

creacion que se ha seleccionado ahora.
Cuando se presiona el boton izquierdo CREATION DIRECTION, LEFT

=—o @, el cosido offset se crea en el lado izquierdo en términos de

direccion progresiva y cuando se presiona el boton derecho CREATION

DIRECTION, RIGHT Seas @, ¢l cosido offset se crea en el lado

derecho en términos de la direccion progresiva.
Después de la fijacion, o cuando no es necesario cambiar, presione

el boton ENTER @. y se visualiza la pantalla de entrada de

coordinada.
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Para mover la posicion de la aguja
X B

Presione la tecla MOVE E| + 2] @ en la pantalla de entrada
¥

’4 N
de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en la
direccion especificada.

Para introducir la coordenada.
Cuando la aguja se ha movido a la posiciébn especificada,

presione el boton DECIDING POINT + ®. y se introduce

la posicidbn como el punto de configuracion (Punto de paso).

Es posible realizar entrada repitiendo la operacion de los
pasos 3y (4 también.

Fijacion de fin del cosido offset lineal.
Cuando se presiona el boton ENTER @, se introduce la

fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Gltimo punto.

El procedimiento de fijacion del cosido offset de otras
configuraciones es el mismo que el del cosido offset lineal.

El procedimiento de entrada de la coordinada de los
respectivos cosidos es el mismo que el del cosido ordinario.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Inicie la configuracion como se muestra en ]
la figura del lado derecho desde la posicion |
de @, e introduzca en el orden de @ — ©
— 0 — @. Luego se crea el patron como se |
muestra en la linea partida.

Cuando el inicio no es la esquina de poligono I
Vs como @ sino que el inicio es desde el lado |

@ como @’, se puede crear un cosido offset |
nitido. |

2. Para introducir una configuracion que se |
forme una linea desde el punto de inicio a;
punto final de entrada.

3. En el caso de arco o circulo, cuando la
anchura se hace mayor que el radio del |
circulo, se crea el patron que va contra toda I
espectacion. Por lo tanto, ponga cuidado. )
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(4-4. Cosido doble )

Esta es una funcion para crear el punto de entrada de aguja al punto que esta separado por una
distancia fija opcional en términos de linea de referencia de entrada.

(1) Cosido en orden doble (040 a 043)

Crear el cosido de modo que el cosido compuesto con los puntos de entrada y de la figura offset esta
en la misma direccion.
A continuacion se citan 4 clases de cosidos metodicos dobles.

+  Cosido lineal doble metodico (codigo de funcion 040) |: I
+  Cosido estriado doble metodico (codigo de funcion 041) |+« I
+  Cosido en arco doble metbdico (codigo de funcion 042) |* =

«  Cosido circular doble metodico (codigo de funcion 043) |

— 4 , ,
+ +peyram Linear 2Mormal-
IR 0

]

S| r
—
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&
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Para visualizar la pantalla de fijacion de cosido metodico doble lineal
Cuando seleccione y ejecute LINEAR DOUBLE ORDERLY SEWING (cbdigo

de funcion 040) | HEEEM | se visualiza en la pantalla de lista de codigos, se

visualiza la pantalla de fijacibn de cosido metodico doble lineal.

Para ejecutar la fijacion del cosido metodico doble lineal.
El valor fijado de la longitud de puntada presente se visualiza en el

boton STITCH LENGTH INPUT 0, se visualiza el valor fiiado
de la anchura de cosido doble en el boton DOUBLE SEWING WIDTH

INPUT . y el valor fijado de la velocidad de cosido presente
se visualiza en el boton SEWING SPEED INPUT 5'312?00rpm| ®enla

pantalla de fijacion de cosido metodico doble lineal.

Cuando se presiona el boton del item que usted quiere cambiar, se
visualiza la pantalla de entrada del valor fijado. El procedimiento de
fijacion en la pantalla de entrada de los respectivos itemes es el mismo
que el de cosido ordinario lineal.

La direccion de creacién del cosido doble se puede especificar con los

=] " .
botones CREATING DIRECTION |* #*| @ y :r,?f' @. El boton [* =

0 el =24 que ha cambiado de color es la direccion de creacion que
se esta seleccionando ahora. Cuando se presiona el boton CREATION

DIRECTION, LEFT |*—#==

en términos de direccion progresiva, y se presiona el CREATING

DIRECTION, RIGHT |* EJ

-

derecho en términos de direccion progresiva.

"

@, se crea cosido doble en el lado izquierdo

@, la figura doble se crea en el lado

Después de la fijacién, o cuando no es necesario cambiar, presione

el botobn ENTER @. y se visualiza la pantalla de entrada de

coordinada.
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o oo RN N VY (3 Para mover la posicion de la aguja
N

K| ]
Presione la tecla MOVE €] + 2| @ en la pantalla de
"4 BT
+ coordenadas, y la posicion de la aguja se mueve en la

direccion especificada.

Para introducir coordenadas.
Cuando la posicion de la aguja se ha movido a la posicion

especificada y se presiona el boton DECIDING POINT + (H)

se introduce la posiciobn como el punto de configuracién (Punto
de paso).

Es posible realizar entrada repitiendo la operacion de los
pasos 3 y (@ también.

_I_I_I Ry ﬁl ® Fijacion de fin del cosido metodico doble lineal
$0007F T 000 S&z700),
Cuando se presiona el boton ENTER -4_| ©. se introduce la

10.00 Y 000 PE 20

!

fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Gltimo punto.

El procedimiento de fijacion de los cosidos metodicos dobles
de otras configuraciones es el mismo que el usado para el
| - cosido metodico doble lineal.

B

!

El procedimiento de entrada de coordenadas de los cosidos
respectivos es el mismo que el usado para cosido ordinario.

TEST

[ En el caso de arco o circulo, cuando la anchura
I P@on se hace mayor que el radio del circulo, se crea
el patron que va contra toda espectacion. Por lo
tanto, ponga cuidado.

a
I
I
I
|
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(2) Cosido invertido doble (044 a 047)

Crear el cosido de modo que el cosido compuesto en el punto de entrada y el de la figura offset esta en
direccibn inversa.
A continuacion se enumeran 4 clases de cosido inverso doble.

+  Cosido inverso doble lineal (codigo de funcion 044)
- Cosido inverso doble estriado (codigo de funcion 045) -+
+  Cosido inverso doble en arco (codigo de funcion 046) |«

+  Cosido inverso doble circular (codigo de funcion 047) |3

4

-

4 4 4 " —
+ vy Linear 2Reverse- I
o o W [x

I? R |
. & 8 9
&8
§12?oorpm|

Ol i fefm]

10.0mm I

_I_I_Iilﬁl =2

o
iy

TEST

0.00
10.00

T 000 S&2ro0|
000 PE &0

N

i

) |

=2

[ ll-= IIIT

ot

I Y

o .(tﬂnm

(1) Para visualizar la pantalla de fijacion de cosido inverso
doble lineal.
Al seleccionar y ejecutar el LINEAR DOUBLE REVERSE

SEWING (codigo de funcion 044) en la pantalla de

lista de codigos se visualiza la pantalla de fijacion de cosido
inverso doble lineal.

El procedimiento de fijacion del cosido inverso doble es el
mismo que el cosido metbdico doble.

Diferencia entre el cosido metodico y el cosido
inverso

X 000 O™e
(2]

Referencia

QOOOOOO

<

X O OOO0O e

Cosido en el caso de cosido inverso

© es el punto de entrada, y € es e punto ultimo.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

)
I
I
I
I
I
I
I
I
Cosido en el caso de cosido metodico |
I
I
I
I
I
I
I
I
I
L

[ En el caso de arco o circulo, cuando la anchura
P@on se hace mayor que el radio del circulo, se crea
I el patron que va contra toda espectacion. Por lo
| tanto, ponga cuidado.

o)
I
I
I
)



(3) Cosido inverso (050 a 053)

Se crean el cosido de la figura compuesto en el punto de entrada y el que retorna inversamente.
A continuacion se nombran 4 clases de cosidos inversos.

+ Cosido inverso lineal (codigo de funcion 050)
« Cosido inverso estriado (codigo de funcion 051)

(D Para visualizar la pantalla de fijacion de cosido inverso lineal.

Cuando se selecciona y se ejecuta el LINEAR REVERSE
SEWING (codigo de funcién 050) |~ HiEE| en la pantalla de

lista de codigos, se visualiza la pantalla de fijacion de cosido
inverso lineal.

Para ejecutar la fijacion del cosido inverso lineal.
El valor fijado de longitud de puntada presente se visualiza

en el boton STITCH LENGTH INPUT 0. y el valor

fijado de velocidad de cosido presente se visualiza en el
boton SEWING SPEED INPUT 5'312?00rpm| ® en la pantalla de
fijacion de cosido inverso lineal.

Cuando se presiona el botén del item que usted quiere
cambiar, se visualiza la pantalla de entrada del valor fijado. El
procedimiento de fijacion de longitud de puntada y la velocidad
de cosido es el mismo que el de cosido ordinario lineal.
Después de la fijacion, o cuando no es necesario cambiar,

presione el boton ENTER ®, y se visualiza la pantalla

de entrada de coordinada.
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TEST

(3 Para mover la posicion de la aguja

k2] =
Presione la tecla MOVE €] + [2| @ en la pantalla de entrada

1A

de coordenada, y la posicion de la aguja se mueve en la
direccion especificada.

Para introducir coordenadas.
Cuando la posicion de la aguja se ha movido a la posicion

especificada y se presiona el boton DECIDING POINT + (E)

se introduce la posicibn como el punto de configuracion (Punto
de paso).

Es posible realizar entrada repitiendo la operacion de los
pasos 3 y @ también.

Fijacion de fin de cosido inverso lineal.
Cuando se presiona el boton ENTER @, se introduce la

fecha fijada, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. Con el
boton DECIDING POINT se puede omitir el Gltimo punto.

El procedimiento de los cosidos inversos de otras
configuraciones es el mismo que el de cosido inverso lineal.
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(4-5. Comando de control de maquina )

El comando de control de maquina introduce varios comandos de control en el punto presente.

(1) Corte de hilo (001)

El corte de hilo se puede ejecutar opcionalmente a la vez que en el dato de patron.

-
4 ==l Thead Trimmine

f)

L]
ME04

[ [

Execution is performed.
o]0

L _—
ocHoO

(2) EI 2° origen (002)

i

e —0

®

Para seleccionar corte de hilo
Cuando se seleccione y se ejecute el THREAD TRIMMING

(codigo de funcion 001) |=<Iilill| en la pantalla de lista de

codigos, se visualiza la pantalla del lado derecho.

Para introducir corte de hilo
Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla

del lado derecho, se introduce el corte de hilo, y la pantalla
retorna a la pantalla estandar.

Esta funcion puede fijar el 2° origen entre el origen y el punto de inicio de cosido, y especificar la
posicion de aguja antes de iniciar la mocién de cosido. El 2° origen se puede fijar solamente a la vez

que el trasporte de salto.

‘f {3‘* ‘m‘ Secont; Origin ‘ ‘Dq‘ I
?
weps  JEMM [
Execution iz performed.
Ee—0
Ol i Rl ™)
2° origen
of
0 y
e ; o
. @ (4] !
[ ©
0
Origen
(7] (6]

®

®

Fije la posicion de la aguja al presente a un punto en el
patron de trasporte de salto.

Para seleccionar el 2° origen.
Cuando seleccione y ejecute un 2ND ORIGIN (cbddigo de
funcion 002)

visualiza la pantalla del lado derecho.

en la pantalla de lista de cbdigos, se

Para introducir el 2° origen.
Cuando se presiona el boton ENTER @ en la pantalla

del lado derecho, se introduce el 2° origen, y la pantalla
retorna a la pantalla estandar.

Cuando el 2° origen se fija en @ de la seccion de trasporte de salto
en la figura del lado izquierdo, el trasporte se detiene en € después
del trasporte de salto de @ — @ — €, y entonces la maquina de
coser ejecuta la operacion ciclica del € al @.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Esta funcion tiene que fijar de antemano la |

posicion de la aguja presente en un punto en el |

2 patron de trasporte de salto.

@ Al aumentar o reducir el patron, la ruta desde el I
origen al 2° origen ni se aumenta ni disminuye. ]



(3) Parada (003)

Esta funcion efectla la entrada del comando de parada.

P——
£, E Ster

P

Q_’J@rg‘ !

=i

o0

=0

~________—
Ol i Q™)

L

(1 Seleccione la parada.
Al seleccionar y ejecutar la funcion STOP (coédigo de funcién

003) en la pantalla de lista de codigos, se visualiza

la pantalla de la izquierda.

Especifique el estado de la parada.
El estado del prensatelas al momento de la parada se visualiza en el boton PRESSER

STATE SETTING % Le |®, y la posicion de la aguja al momento de la parada se
visualiza en el boton NEEDLE POSITION SETTING % M | @. Para especificar el
estado, pulse el boton PRESSER STATE SETTING % Ly |® y el boton NEEDLE

POSITION SETTING @p A @, y visualice la pantalla de ajuste.

Introduzca la parada.
Cuando se pulsa el boton ENTER @ en la pantalla de la

izquierda, se introduce la parada con el contenido ajustado, y
la pantalla retorna a la pantalla estandar.

Al efectuar la parada después del corte del )
| \ hilo, introduzcala en el orden de corte del hilo y :
)

parada.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

@ Ejecute la fijacion del estado del prensatela.
Cuando se presiona el boton PRESSER STATE SETTING

%i:* | ®, se visualiza la pantalla de fijacion de estado del

prensatela.
La posicion del prensatela al tiempo de la parada se puede
seleccionar desde @. El boton seleccionado se cambia de

color. Cuando se presiona el boton ENTER B, se

seleccionan los contenidos, y la pantalla retorna a la pantalla
de fijacion de parada temporal.

Visualizacion de boton Posicion de parada

)

r

Posicion de elevacion de prensatela

Posicion de bajada del prensatela

|

)
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Execution iz performed.

o0

(® Para ejecutar la fijacion de posicion de aguja.

Cuando se presiona el boton NEEDLE POSITION SETTING
@, Y

4 V| @, se visualiza la pantalla de fijacion de posicion de aguja.

La posicidon de aguja al tiempo de parada se puede
seleccionar desde @.
El boton seleccionado se cambia de color. Cuando se

presiona el boton ENTER ©, se introducen los

contenidos seleccionados, y la pantalla retorna a la pantalla
de parada temporal.

Visualizacion de boton Posicion de parada
% _g_ Punto muerto superior
Q W Posicion UP
ol
/) Posicion DOWN
ol o

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Al tiempo del cosido se producira error de |
posicion UP cuando la posicion de la aguja se |

tecaucion fija a la posicion DOWN al fin del cosido o antes |

@ del trasporte de salto. Las instrucciones sobre |
la parada de aguja devienen invalidas cuando la |
maquina de coser esta en estado de parada, y la |
posicion de la aguja no cambia. )

(4) Una revolucion de la maquina de coser (006)

Esta funciobn introduce una revolucién de comando de maquina de coser.

(D Para seleccionar una revolucion de maquina de coser.

Cuando seleccione y ejecute ONE REVOLUTION OF
SEWING MACHINE (cbdigo de funcion 006)

pantalla de lista de codigos, se visualiza la pantalla del lado
derecho.

Para introducir una revolucion de la maquina de coser.
Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla

del lado derecho, se introduce una evolucion de la maquina
de coser, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

Esta funcion, combinada con la de trasporte de |
salto, se usa para hilvanados o semejantes. |



(5) Marca 1 y Marca 2 (008, 009)

Estas funciones ponen marcas en el patron.

— " " . —
J 2 I Mark1 I @
4
wepe  JOmE [
Execution is performed.

e |
ocHoO

%ﬁ Para la operacion de la maquina de coser en ]

{EEEHY  Manual del Ingeniero. )

Para seleccionar marca 1 y marca 2.
Cuando seleccione y ejecute MARK 1 (codigo de funcion 008)

SEE| y MARK 2 (codigo de funcion 009)

pantalla de lista de cbdigos, se visualiza la pantalla del lado
derecho.

Para introducir la marca 1.
Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla

del lado derecho, se introduce la marca 1, y la pantalla retorna
a la pantalla estandar.

terminos de marca 1 y marca 2, consulte el

(6) Controlador de tension de hilo No. 3 (007)

Esta funcion introduce el comando No. 3 del controlador de tension de hilo.

d -{/‘Thread‘TenSio; 3 AH‘I @
?

wegs O [

Execution is performed.

@

Ee—0

e |
Ol i Qe m)

Seleccione el controlador No. 3 de tension de hilo.
Cuando se selecciona y se ejecuta THREAD TENSION

CONTROLLER NO. 3 (codigo de funcion 007) | < HIEM| en la

pantalla de lista de cbdigos, se visualiza la pantalla del lado
derecho.

Para introducir el controlador de tension de hilo No. 3
Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla

del lado derecho, se introduce el controlador de tension de
hilo No.3, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.
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(7) Retardo (010)

Esta funcién puede fijar el tiempo de salida externa o semejante.

-

Q‘Delay‘ ’ ‘*I (1 Para seleccionar el retardo
1 Cuando seleccione y ejecute el retardo DELAY (cbdigo de

funcion 010) | . MGEM| en la pantalla de lista de codigos, se

visualiza la pantalla del lado derecho.

7] 8] ]
A s :: - : (@ Para introducir el valor de retardo.
1 2 3

Cuando el valor de retardo se fija con la tecla TEN | O

AR

al| 8 |@ysepresionaelboton +o-| 3| T |@enla

pantalla del lado derecho, y cuando se presiona el boton

ENTER @, se introduce el retraso con el valor fijado, y

la pantalla retorna a la pantalla estandar.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Para la operacion de la maquina de coser en |
el caso se fijacion, consultar el Manual del I
Ingeniero.

____________________ _

(8) Entrada exterior (011)

Esta funcion ejecuta la espera para senhal desde el Terminal de entrada de la unidad principal de la
magquina de coser.

T —— (1 Para seleccionar la entrada exterior.
J S IDEEE External Input . . Lo
1 Cuando seleccione y ejecute la EXTERNAL INPUT (cbdigo

de funcion 011) | =M | en la pantalla de lista de codigos, se

visualiza la pantalla del lado derecho.

7] 8] o]
0 4] 5] e (2 Para ejecutar la fijacion del No. de Terminal de entrada.
il X N Fije el No. de terminal en el que se ejecuta la entrada con la

ol ] 2]
. E'[] © la pantalla del lado derecho, y se presiona el botbn ENTER
m @®. Entonces se introduce la entrada exterior, y la

pantalla retorna a la pantalla estandar.

teclaTEN| 0 |a| 9 |@vyelboton+o-| £ | T |@®en

[ fﬁ Para el No. de terminal, y la operacion de la \

maquina de coser, consultar el Manual del I
Referencia Ingeniero.

— — —
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(9) Salida exterior (012)

Esta funcion puede enviar sehales al terminal exterior de la unidad principal de la maquina de coser.

-

I ,_f."f‘Extern;I Outpu't ‘“] (1) Para seleccionar la salida exterior.
) Cuando seleccione y ejecute EXTERNAL OUTPUT (codigo

de funcion 012) en la pantalla de lista de codigos, se

visualiza la pantalla del lado derecho.

7] 8] e]
4 ] 6 . . .
(A =] s ] (2 Para ejecutar la fijacion del No. del terminal de salida.
1 2 3 . . . .
3] Fije el No. de terminal en el que se ejecuta la salida con la

ol =] 2|

teclaTEN| 0 |a| 9 |@vyelboton+o-| & | = |@enla

*—0
== % pantalla del lado derecho, y presione el boton ENTER ®.

Entonces se introduce la salida exterior y la pantalla retorna a
la pantalla estandar.

Para el No. de terminal, y la operacion de la !
maquina de coser, consultar el Manual del |
Referencia Ingeniero. )
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(10) Punto de referencia de aumento/disminucion (004)

Se puede introducir el punto de referencia de aumento/disminuciébn en la posicion opcional del dato de
patron creado. Cuando no se ha fijado el punto de referencia de aumento/disminucion, tomando como
referencia el origen y se ejecuta el aumento/disminucion.

Oy e—— EIWI (D Seleccione el punto de referencia de aumento/disminucion.

It Setting

) Cuando seleccione y ejecute el ENLARGEMENT/REDUCTION
? REFERENCE POINT (codigo de funcion 004) |[#/HZH| en la
B4 [

pantalla de lista de codigos, se visualiza la pantalla del lado
derecho.

Execution iz performed.

(2 Para ejecutar la fijacion del punto de referencia de
aumento/disminucion.

._M Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla del

@) (W) m lado derecho, se introduce el punto de referencia de aumento/
disminucion, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

1. Cuando los puntos de referencia de aumento/ I
disminucion se han introducido mas de dos
‘A veces, solamente el Ultimo es efectivo.
2. Cuando ejecute esta funcion, fije de
antemano la posicion de la aguja presente en
la posicion de la referencia.

o
@
.
@
&=
@
=
o, %
S5
———— — —

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
)\

Cuando ejecute el aumento/disminucion al )
tiempo de leer el patron, el aumento/disminucion I
se ejecuta tomando como eferencia el punto de I
on referencia de aumento/disminucion. Ademas, de
modo semejante, al tiempo de ejecutar el cosido,
se ejecuta el aumento/disminucion tomando
como referencia el punto de referencia de
aumento/disminucion.

I
I
I
I
I
)

Punto de referencia
- Q-0
3 ST
N/
\,
N9
N /’/
N/
|
Aumento con fijacion Disminucion sin
de punto de referencia fijacion
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(11) Punto de inversion (005)

El punto de inversion se puede introducir solamente cuando el estado de inversion esta fijado en la
inversion opcional en la fijacion de inversion de sujetador (“9-2 Fijacion de inversion de sujetador” p.93).

P —— D‘] (D Para seleccionar el punto de inversion.

1 Cuando se selecciona y se ejecuta el INVERSION POINT
’) (codigo de funcion 005) |<:HEM| en la pantalla de lista de
MBI O [

codigos, se visualiza en la pantalla del lado derecho.

Execution is performed.

(2 Para ejecutar la fijacion del punto de inversion
Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla

del lado derecho, el punto de inversion se introduce a la
posicion de la aguja presente, y la pantalla retorna a la

L
O ﬂ (m) m pantalla estandar.

Cuando se haya introducido el punto de inversion a la
posicion de @ como se muestra en la figura del lado derecho,
se ejecuta la operacion de cosido lineal en el orden de @ —
O — O (inversion) — @ — @ — © después del trasporte de
salto desde el origen a @.

Punto de
inversion

1. El sujetador de inversion esta en el estado \
de lado izquierdo al inicio del cosido, y repite
el estado de lado izquierdo y estado de lado
derecho alternamente cada vez que se ejecuta |
comando de inversion. En consecuencia, es I

Precaucion necesario introducir con seguridad el comando |

@ de inversion con numeros impares. En el caso |

de numeros pares, el sujetador y la aguja |
interfieren entre si al fin del cosido, y es posible I
que se rompa la aguja. |
2. No es posible fijar el punto de inversion en I
las siguientes posiciones: :
(a) Inmediatamente después del 2° origen |
(b) Inmediatamente después del corte de hilo )

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

o — — — — — — — — — — — — — —
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(12) Fijacion de la tension del hilo (014)

Se fija el valor de la tension del hilo. Este valor es valido hasta el lugar donde esté el siguiente
comando de fijacion de tension de hilo.

-

5 Active Tension Dﬂﬁl

Walue

7] 89|

a|s|s]
N [N N
ozl

‘eEJm

®

g—

Seleccione la fijacion de tension del hilo.
Cuando seleccione y ejecute la THREAD TENSION SETTING

(codigo de funcion 014) en la pantalla de la lista de

codigos, se visualiza la pantalla del lado izquierdo.

Para fijar el valor de tension del hilo.

Fije el valor de tension de hilo con latecla TENa| O |a

9 |@,y elboton+o0-| § | T | @ en la pantalla del lado

izquierdo y presione el boton ENTER @. Entonces se

introduce el valor fijado de tension de hilo, y la pantalla vuelve
a la pantalla estandar.

El valor que se ha introducide realmente como el comando es :
Fijacion de tension de hilo (No. 014) =

Valor de referencia de tension de hilo (No. 113) +

valor a ser introducido al dato (valor de aumento/disminucion)

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Cuando se fija “50” con el valor de referencia ]

introducir al dato (valor de aumento/disminucion) |

|

| W de tension de hilo (No. 113) y “100” se fija con |
: la fijacion de tension de hilo (No. 014), el valor a :
|

\

—

deviene “50”. ]
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(13) Fijacion de altura del prensatela intermedio (018)

Se fija la altura del prensatela intermedio. Este valor es efectivo hasta la posicion donde existe el
comando fijador de altura del prensatela intermedio.

| EO———— D‘] @ Seleccione la fijacion de la altura del prensatela
] intermedio.
Cuando seleccione y ejecute la INTERMEDIATE PRESSER

HEIGHT SETTING (codigo de funcion 018) en la

7 8 9
:: :: : pantalla de la lista de cbdigos, se visualiza la pantalla del lado
4 3 6
® 1 2] 3| izquierdo.
0 | :JL:J (2 Para ejecutar la fijacion de la altura del prensatela intermedio.

Fije el valor de tension de hilo con latecla TENa| O |a

9 |@,y elboton+o-| ¥ | T |@® en la pantalla del lado

izquierdo y presione el boton ENTER @®. Entonces se
introduce el valor fijado de tension de hilo, y la pantalla vuelve
a la pantalla estandar.

Cuando se presiona el boton + o0 - | # || = | ® con el

prensatela intermedio bajado, el prensatela intermedio se
queda enclavado y se realiza la introduccion de altura.

El valor que se ha introducide realmente como el comando es :
Fijacion de la altura del prensatela intermedio (No. 018) =

Fijado con el valor de referencia de altura del prensatela
intermedio (No. 115) +

valor a ser introducido al dato (valor de aumento/disminucion)

1. Cuando “1.0 mm” esta fijado con el valor de \
referencia de altura del prensatela intermedio |
(No. 115) y se fija “3,0 mm” con la fijacion de I

Qﬁ altura del prensatela intermedio (No. 018), el :
valor a ser introducido en el dato (valor de |
Referencia aumento/disminucion) deviene “2,0 mm”. |

2. La introduccion de altura se puede hacer |
hasta 7 mm. Sin embargo, la operacion actual |
se limita mediante la fijacion de la maquina |
de coser. )

o — — — — — — — — — —
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(14) Clasificacion de area (016)

Se introduce el comando de clasificacion de area.

e M o0 Closicsin D‘] (D Para seleccionar la clasificacion de area
1 Cuando seleccione y ejecute la funcion AREA
? CLASSIFICATION (codigo de funcion 016) | 2R

MED4 [ . L1 . .
pantalla de la lista de codigos se visualiza la pantalla del lado

izquierdo.

Execution iz performed.
o]

(@ Para introducir la clasificacion de area
Cuando se presiona el boton ENTER @ en la pantalla

G del lado izquierdo, se introduce el comando de clasificacion de

e |
Q (m) m area, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

2, Para el No. de terminal, y la operacion de la ]
A maquina de coser, consultar el Manual del I

[
|
{ EEGEY  Ingeniero. )
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(15) Parada de la maquina de coser (019)

Se introduce el comando de parada de la maquina de coser.

entre .

e —0® (3 Paraintroducirla

del lado izquierdo,

[ g‘gaﬁng‘ Machine D‘] @ Seleccionar la parada de la maquina de coser.
Cuando se selecciona y se ejecuta SEWING MACHINE STOP

(codigo de funcion 019) | & MGEM| en la pantalla de lista de

(A ’% A %_%_[ codigos se visualiza la pantalla del lado izquierdo.

) e (2 Para especificar el estado de parada.
Seleccione la posicion de la aguja el tiempo de la parada de

parada de la maquina de coser.

L _—J
@) ﬂ (m) m Cuando se presiona el boton ENTER ® en la pantalla

se introduce el comando de parada, y la

pantalla retorna a la pantalla estandar.

Visualizacion de boton

Posicion de parada

2%

Punto muerto superior

Posicion UP

Posicion DOWN

posicion d

|
I
I
: @ del traspo
I
I
\
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e la aguja no cambia.

Al tiempo del cosido se producira error de ]
posicion UP cuando la posicion de la aguja se |
Precaucion fija a la posicion DOWN al fin del cosido o antes
rte de salto. Las instrucciones sobre
la parada de aguja devienen invalidas cuando la
maquina de coser esta en estado de parada, y la |



(16) Borrado de comando de control de la maquina (059)

Se borra el comando de control de la maquina de la posicién actual (valor predeterminado de 2do.
origen, parada, corte del hilo, tension del hilo, ajuste de la altura del prensatelas intermedio, etc.).

(1) Para seleccionar la deteccion de comando de control de

(mm o
1 i la maquina.
f) Cuando seleccione y ejecute el comando MACHINE
M55 v CONTROL COMMAND DELETION (codigo de funcion 059)
< F en la pantalla de lista de codigos, se visualiza la
e e pantalla del lado izquierdo.

oK?

(2 Para ejecutar el borrado de comando de control de la maquina.

E"—Q Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla

O ((D)) m del lado izquierdo, se borra el comando de control de la

magquina, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

(17) Velocidad de cosido (092)

Se introduce la velocidad de cosido.

"I (1 Seleccione la velocidad de cosido.
Al seleccionar y ejecutar la funcion SEWING SPEED (codigo

de funcion 092)

Sewing Speed

en la pantalla de lista de codigos, se

visualiza la pantalla de la izquierda.

7| 8]o]
0 sl (@ Ajuste la velocidad de cosido.
1] 2] 3] . . . . .
= Ajuste la velocidad de cosido mediante el teclado de diez
ol | = |
- digitos| 0 |a| 9 |[@ylosbotones+o-| £ | I |®@en
e—0©
e e | la pantalla de la izquierda, y pulse el boton ENTER o.

mz E m Asi se registra la velocidad de cosido con el valor ajustado, y

la pantalla retorna a la pantalla estandar.
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(4-6. Hilvanado de refuerzo automatico (064) )

Se crea el hilvanado de refuerzo de tipo Z o tipo V con el numero especificado de puntadas al inicio del
cosido, termino del cosido, 0 ambos elementos incluyendo el punto actual.

:r:‘Back—"I'ack ‘ Dﬁ!
0——o i oY
0—o i o\
Nl Vol o
o6
ocHoO
:r:‘Back—"I'ack ‘ Dﬁ!
7] 8] o]
4| 56|
@ 1| 2] 3|
o)z 2]
e —0Q

®

@

Seleccione el hilvanado de refuerzo automatico.
Al seleccionar y ejecutar la funcion AUTOMATIC BACK-TACK

(codigo de funcibn 064) | 1. en la pantalla de lista de

codigos, se visualiza la pantalla de ajuste del hilvanado de
refuerzo automatico.

Haga el ajuste del hilvanado de refuerzo automatico.
El vapor predeterminado del numero actual de puntadas
al inicio del cosido se visualiza en el boton NUMBER OF

STITCHES AT THE START OF SEWING SETTING ¥ ©

@, y el valor predeterminado del nimero actual de puntadas
al término del cosido se visualiza en el boton NUMBER OF

STITCHES AT THE END OF SEWING SETTING Iﬂ Ol (B)

en la pantalla de ajuste del hilvanado de refuerzo automatico.

Cuando se pulsa el botdon del item que desee modificar, se
visualiza la pantalla de entrada del valor predeterminado.
Después de ajustar el nUmero de puntadas con el teclado de

E Y v
-

diez digitos| 0 |a| 9 | @, y los botones + 0 - | %

© en la pantalla de ajuste del numero de puntadas, pulse el
boton ENTER @®. Asi queda registrado el numero de

puntadas, y la pantalla retorna a la pantalla de hilvanado de
refuerzo automatico.
El tipo de hilvanado puede especificarse con los botones

BACK-TACK TYPE SELECTION y (C Y V ®. EI

botbn | V | l/ que cambia de color es el tipo que esta

seleccionado ahora. Cuando se pulsa el boton V TYPE /

@, se crea el hilvanado de refuerzo tipo V, y cuando se pulsa

el boton Z TYPE l/ @, se crea el hilvanado de refuerzo

tipo Z.
Después de hacer el ajuste, o cuando no se necesario realizar

ningn cambio, pulse el boton ENTER @ en la pantalla

de ajuste del hilvanado automatico. Asi se crea el hilvanado, y
la pantalla retorna a la pantalla estandar.
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(4-7. Cosido de condensacion (065) )

El nUmero especificado de puntadas del inicio de cosido, fin de cosido, o ambos del elemento
incluyendo el punto presente se cambian al espaciado especificado.

o “ﬁl
d =E Condenzation D
4 4

o0

e |
@) (tﬂﬁ)m

-

, , , , , =
d =E Condenzation D

N R

45l el

G
o[ =121

L | | =@

oEdm

(E

®

@

Para seleccionar el cosido de condensacion.
Cuando seleccione y ejecute CONDENSATION SEWING

(codigo de funcion 065) | i en la pantalla de lista de

cobdigos, se visualiza la pantalla de fijacion de cosido de
condensacion.

Para ejecutar la fijacion de cosido de condensacion.
El valor fijado del numero presente de puntadas al inicio del
cosido se visualiza en el boton NUMBER OF STITCHES AT

THE START OF SEWING SETTING l’ Ol @, el valor fijado

del nUmero presente de puntadas al fin del cosido se visualiza
en el boton NUMBER OF STITCHES AT THE END OF

SEWING SETTING U DI @, y el valor fijado del espaciado
presente se visualiza en el boton PITCH SETTING ®

en la pantalla de fijacion de cosido de condensacion.
Cuando se presiona el boton del item que usted quiere
cambiar, se visualiza la pantalla de entrada del valor fijado.

Fije el valor con latecla TEN | O |a| 9 | @ y los botones

+o- #1 =X

@ en la pantalla de entrada, y presione el

boton ENTER ©. Entonces se introduce el valor fijado,

y la pantalla retorna a la pantalla de fijacion de cosido de
condensacion.

Cuando “0” se fija como numero de puntadas, el cosido de
condensacion de la parte se puede especificar sin el cosido
de condensacion.

Después de la fijacion, o cuando no sea necesario hacer

cambio, presione el boton ENTER ® en la pantalla

de fijacion de cosido de condensacion. Entonces se crea el
cosido de condensacion, y la pantalla retorna a la pantalla
estandar.
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(4-8. Para cosido superpuesto (066) )

El dato de cosido superpuesto del nimero especificado de puntadas se crea después del punto presente.

SRR x|

"X 000 FX 000 SHET00 . .
Wy oom ¥ 000 PE 20 0 °

.

B R I 7

e 3
0—o:-|l-0e—0
©—o.t| Ne—0@

(1) Para seleccionar cosido superpuesto.

Cuando seleccione y ejecute OVERLAPPED SEWING (codigo
de funcion 066) | ;'

en la pantalla de lista de codigos, se

visualiza la pantalla de fijacién de cosido superpuesto.

Para ejecutar la fijacion de cosido superpuesto.
Cuando se presiona el boton FEED BACKWARD e

o el boton FEED FORWARD 1'; ®, se puede rastrear el

punto de entrada de la aguja. Se visualiza en rojo la posicion
de la aguja presente. Cuando se presiona el boton DECIDING

POINT | .+ @, la posicion de la aguja deviene al objeto del

cosido superpuesto que se visualiza en rosado. Cuando se

presiona el boton ENTER @, se crea el elemento de

cosido superpuesto que esta fijado como el objeto creado y la
pantalla retorna a la pantalla estandar,
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(4-9. Punto de interrupcion (Cosido estriado y ordinario) )

/—0

_¢,_

El punto de interrupcion es el punto donde dos puntos del punto
de la configuracion del cosido estriado se sobreponen y muestra
la terminacion de una curva estriada. El punto donde se presiona

N 4_93 el boton ENTER ® y el boton DECIDING POINT

®se

e <—@ Presiona con la entrada del cosido estriado que deviene punto de
. . interrupcion.
$F 5h RIE 18
0o | || 2D . . . y .
e | - (1 Para introducir el punto de interrupcion en el cosido
0—et| v| | -0 ordinario estriado.

Seleccione el cosido ordinario estriado (codigo de funcion
024) en la pantalla de lista de codigos, y ejecute .a entrada

de coordenada del cosido ordinario estriado. Introduzca los

puntos @ , @ y @ con el boton PASSING POINT

_‘#,_

Oy

el punto @ y el punto @ con el boton DECIDING POINT
®, y presione el boton ENTER ® en el punto @. Los

puntos @ y @ devienen puntos de interrupcion, y el nimero
de visualizacion de puntos de configuracion de puntos de
configuracion de entrada y a la visualizacion @ se ahaden

dos.

_¢,_

El resultado es el que se muestra en la siguiente figura. La
curva estriada termina una vez en el punto €@ donde se
introduce el punto de interrupcion, y una nueva curva estriada
se forma hasta el siguiente punto de interrupcion @. (Como

elemento, se ejecuta un cosido estriado.)
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Para la entrada del punto de interrupcion en el cosido
ordinario.

Para el cosido ordinario, el punto a introducir se determina en
conformidad con la clase de elemento inmediatamente antes
del punto donde se presiona el boton DECIDING POINT

+|®.
Seleccione ORDINARY SEWING (cbddigo de funcion 022)

, € introduzca los puntos @, @, @ Y @ con el boton

® ylos puntos @ @ y O con el
boton PASSING POINT |© =

coordenada.

En este caso, el punto @ deviene el punto decidor normal
(nUmero de puntos de configuracion + 1) dado que el punto
gue es uno antes del punto @ es el cosido lineal, y el punto @
y el punto @ devienen los puntos de interrupcion (nUmero de
puntos de configuracion + 2) dado que el punto antes de los
puntos @ y @ es el cosido estriado.

DECIDING POINT | "

O en la pantalla de entrada de

Ejecute la modificacion del punto de configuracion con el
punto de interrupcion.

Es necesario poner cuidado cuando se ejecuta la modificacion
del punto de configuracion, (“5-8. Modificacion de punto de
configuracion” p.73) dado que el punto de interrupcion es
el punto donde el punto de configuracion se sobrepone dos
veces.

Seleccione SHAPE POINT MOVE (cédigo de funcion 136)

, Y seleccione el punto de configuracion que se va a

mover. Presione el boton FEED FORWARD 1'; ® y avance

el punto de configuracion que se va a seleccionar. Entonces
usted hallara que hay dos puntos de punto de configuracion
en el punto de interrupcion (punto @).
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Cuando usted quiera mover el punto @ a punto @, el
resultado cambiara seleccionando ya sea el punto de
configuracion posterior @ o frontal €.

Resultado cuando se haya movido el punto posterior @.

})
’Q

-0

e

(1 o

Resultado cuando se haya movido el punto frontal €.

"
AT

El punto @ se puede mover moviendo ambos puntos, el punto
posterior @ y el punto frontal € a las mismas coordenadas.

Cuando ejecute el borrado de punto de configuracion de
cualquiera de los puntos posterior @ y frontal €, el punto
de interrupcion deviene punto de paso normal y se forma el
cosido estriado continuo.

ﬁ
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(5. MODIFICACION DE PATRON )

Para ejecutar la modificacion del patron, mueva la posicion de la aguja a la posicion de modificacion usando de

antemano la tecla FEED BACKWARD 1'; | o tecla FEED FORWARD 1'; | en la pantalla estandar.

(5-1. Modificacion de punto )

(1) Borrado de punto (070 a 074)

El dato de patron de a seccion especificada se borra en la unidad de punto de entrada. Hay dos
métodos de RELATIVE POINT DELETION |7 IMiEill| y ABSOLUTE POINT DELETION |

dependiendo del movimiento del dato de patron después de borrado el punto.

El borrado de punto puede borrar no solamente el dato de patron que se ha creado con la entrada
de cosido de puno, sino también el dato introducido con cualquier funcion tal como cosido lineal o
semejante.

FAEA x| (D Para seleccionar el borrado de punto relativo.
ST b TIY Tao pER v e Seleccione y ejecute RELATIVE POINT DELETION (codigo

de funcion 070) |'I 'EEEIM | en la pantalla de lista de codigo.

(2 Para especificar la gama de borrado de punto relativo.
Mueva la posicion de la aguja y especifique la seccion del
G T A borrado de puntos presionando la tecla FEED BACKWARD
3

1+ | 1+ | i
o 'Eilg' ® 1* | @ o la tecla FEED FORWARD 1* | @, y presione
._® el boton ENTER @®. Se visualiza la pantalla de
O n (m) m confirmacion de cambio de punto.

-

L (3 Para confirmar el cambio de punto
: % 070 | ;oeilr;tti\?:\etion D I

La pantalla de confirmacion de cambio de punto muestra que

,) el cambio de punto se puede cambiar a cosido de punto. En
WBO2 U el caso de continuar, presione el boton ENTER 0, yse
visualiza la pantalla de confirmacién de borrado de punto.

Data iz changed to point.

Ee—0

@) (tﬂﬁ)m

- 60—



i P t Deleti [ (1
IRS& 070 nint Deletion D
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Meedle entry point iz deleted.
oK e

ETET R I

¥ 000 S& 2700 O
0.00

Ee—o6
@) (m) m

@ Para ejecutar el borrado de punto relativo.

Borrado

Borrado -
—

o — — — — — — — — — — — —

Cuando se presiona el boton ENTER ® en la pantalla

de confirmacion de borrado de punto, se ejecuta el borrado de
punto, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

En el caso de borrado de punto relativo, todo el dato de patron
después de borrado el punto se mueve mientras se mantiene
la relacion antes del borrado.

1=

Borrado de punto relativo

En el caso de borrado de punto absoluto, seleccione y ejecute
ABSOLUTE POINT DELETION (codigo de funcién 074)

~:HIEM | en la pantalla de lista de codigos. En este caso, el

dato de patrobn no se mueve después de borrado el punto.

0 0 © 0 o © O

N =— ]

Borrado de punto absoluto

1. Como resultado de borrar el punto, ponga ]
cuidado en que la distancia de cambio no
exceda la longitud maxima de puntada de la
maquina de coser.

Pfecaicsn 2. Como resultado de borrar el punto, existe I

@ el caso donde una parte del patron creado |
excede el area de cosido. |
En tal caso como este, modifique el dato de |
patron de modo que quede puesto dentro
del area de cosido usando la funcion de
modificacion.

— — — —
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(2) Movimiento de punto (071 a 075)

Esta funcion mueve el punto de entrada de la aguja especificada. Hay dos métodos de RELATIVE POINT
MOVE |*~/NmM| y ABSOLUTE POINT MOVE dependiendo del movimiento del dato de patron
después de movido el punto.

El movimiento de punto puede mover no solamente el dato de patrobn creado con la entrada de cosido de
punto, sino también el dato introducido con cualquier funcion tal como el cosido lineal o semejante. En el
caso de cosido lineal o semejante, cuando se ejecuta el movimiento de punto, se cambia a cosido de punto.

Emm w| | (1D Para seleccionar el movimiento de punto relativo.

1 335 O
% Gioo Tl

-1.65 S&2700

L SR Seleccione y ejecute RELATIVE PONT MOVE (cbdigo de

+ funcion 071) [/ HiEM| en la pantalla de lista de codigos.

=¥

(2 Para especificar la posicion de movimiento de punto
relativo.
Especifique la posicibn de movimiento del punto usando tecla
K|r] A

MOVE [€] + [2]@®, y presione el boton ENTER ®.

"4 E"

Entonces se visualiza la pantalla de confirmacion de cambio

de punto.
e Poit Movement “] (® Para confirmar el cambio de punto.
1 La pantalla de confirmacion de cambio de punto muestra que
’) el cambio de punto se puede cambiar al cosido de punto. En
2 U caso de continuar, presione el boton ENTER 0. yse
bl ejecuta el movimiento de punto. Entonces la pantalla retorna a

Data iz changed to point.

la pantalla estandar.

Ee—0

L =]
@) ﬂ (m) m
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_j>|_|_|l|ﬁ|ﬁ| En caso de movimiento de punto relativo, todo el dato de

)< 000 S 2700

LIV oo p¥00 | ! patron después del movido el punto se mueve mientras se
. manténgala relacion anterior.

Movimiento de punto relativo

<><

En el caso de movimiento de punto relativo, seleccione y
ejecute ABSOLUTE POINT MOVE (cédigo de funcion 075)

en la pantalla de lista de codigos.

En este caso, el dato de patron no se mueve después de
movido el punto.

Movimiento (? /" \

Movimiento de punto absoluto

1. Después del resultado de mover el punto, \

ponga cuidado en que la distancia de cambio |

no exceda la longitud maxima de puntada de I

la maquina de coser. I

Pfecaticion 2. Como resultado de mover el punto, existe I
@ el caso en que una parte del dato del patron |
creado excede el area de cosido. |

En caso como este, modifique el dato de I

patron de modo que quede dentro del area I

usando la funcion de modificacion. ]

o — — — — — — — — — — —
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(3) Adicion de punto (076)

8 076 | b|_| \\=:|E| El punto se ahade después del puno de entrada de aguja
S RIS ey !

especificado. El dato de patron después del punto ahadido no se
mueve. El punto de adicibn se puede ahadir a no solamente el
dato de patron creado con la entrada del cosido de punto, sino
ademas el dato introducido con cualquier funcion tal como cosido
lineal o semejante.

(1 Para seleccionar la adicion de punto absoluto.
._@ Seleccione y ejecute ABSOLUTE POINT ADDING (codigo de

o (‘D’) m funcion 076) en la pantalla de lista de codigos.

(@ Para especificar la posicion de adicion de punto absoluto.
Especifique la posicion de adicion del punto usando la tecla
I E

MOVE €| + > @, y presione el boton ENTER 0.

I 4K

~ —
0 Pogot P.ddltlon D

lute

Entonces se visualiza la pantalla de confirmacion de puno
r) absoluto.

wegs  JORE [

Ad|0|on

Execution iz performed.
oK?
Posmlon de aguja

ﬂ (m) m Adicion de punto absoluto

WIWITIWLI;&—QILI (3@ Ejecutar la adicion del punto absoluto.
Cuando se presiona el boton ENTER ® en la pantalla

oy .00 s 000 PE 00
— . de confirmacion de adicion de punto absoluto, se ejecuta la
adicion de punto y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

| 1. Como resultado de adicionar el punto, ponga ]
I cuidado en que la distancia del cambio no I
: exceda la longitud maxima de puntada de la :
| maquina de coser. I
| pfecaaun 2. Como resultado de adicionar el punto, existe |
| Q el caso en que una parte del dato del patron |
I I
I I
I I
I I
\ _l

creado excede el area de cosido.

En caso como este, modifique el dato de
patron de modo que quede dentro del area
usando la funcion de modificacion.
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(5-2. Modificacion de vertice )

(1) Borrado de vértice (072 a 077)

Esta funcion borra un vértice especificado del dato de patron.
Hay dos métodos de RELATIVE VERTEX DELETION |-+

dependiendo del movimiento del dato de patron después de borrado el punto.
Esta funcion no se puede ejecutar cuando el punto especificado es el Ultimo punto de entrada de aguja
que no sea el vortice.

= 'Einratr ARDISSI t_' D‘] (@ Para seleccionar el borrado de vertice relativo.
1 Cuando se selecciona y se ejecuta RELATIVE VERTEX DELETION (codigo
? de funcion 072) en la pantalla de lista de codigos, se visualiza la
ME13 &,
":" pantalla de confirmacion de borrado de vértice.

EBEID Gl Rl (et (2 Para ejecutar el borrado de vértice relativo.
Cuando se presiona el boton ENTER O en la pantalla de

confirmacion de borrado de vértice relativo, se ejecuta el borrado de
vertice relativo, y la pantalla retorna a la pantalla estandar. E

o0

L _—] orrado
o ¢ S A
=)

(3]

Borrado de veértice relativo

Y S P

n el caso de borrado de vértice relativo, todo el dato de patron
después de borrado el punto se mueve mientras se mantiene la
elacion antes del borrado.

TN

Borrado de vértice absoluto

En el caso de borrado de vértice absoluto, selecciones y ejecute ABSOLUTE
VERTEX DELETION (cbdigo de funcién 077) | IEEEM| en la pantalla de

lista de codigos.
En este caso, no se mueve el dato de patron después de borrado el punto.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

| Como resultado del borrar el punto, existe el caso donde una |\
| o> parte del dato de patron creado excede el area de cosido. |
| A En caso como este, modifique el dato de patron de modo |
| Q que quede dentro del area de cosido usando la funcion de |
| modificacion. ]



(2) Movimiento de vértice (073 a 078)

Esta funcion mueve el punto de entrada de la aguja especificada. Hay dos métodos de RELATIVE

VERTEX MOVE y ABSOLUTE VERTEX MOVE | +.

dato de patron después de movido el punto.

En el caso del movimiento de vértice relativo :

En el caso del movimiento de vértice absoluto :

tyx 400 "3 -135 S&g700 [ ®

¥y 400 ¥ 135 PE 20

4#._

1% 400 § 7% 400 S%2700
% 5o fo0 PE 20
00 v S00
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Linear Apex
Movement Relative

Machine control command
on the way of element is deleted.

o0

e |
Ol i Rl ™)

dependiendo del movimiento del

Esta funcién no puede ejecutarse cuando el punto es-

pecificado es el punto de entrada de aguja excepto el

del vértice.

Esta funcion no puede ejecutarse cuando el punto

especificado es el ultimo punto de entrada de aguja del
elemento o el punto de entrada de aguja excepto el del

vértice.

(1) Para seleccionar el movimiento de vértice relativo.
Seleccione y ejecute RELATIIVE VERTEX MOVE (cédigo de

funcion 073) en pantalla de lista de codigos.

(2) Para especificar la posicion de movimiento de vértice relativo.
Especifique la posicién de movimiento del vértice usando la tecla MOVE

AKX K

4 E

€] + [2 1@ enla pantalla de especificacion de posicion de movimiento de

vértice relativo, y presione el boton ENTER @. Entonces se visualiza
la pantalla de confirmacidn de borrado de comando de control de la maquina.

(3 Para ejecutar el movimiento de vértice
Cuando se presiona el botén ENTER @ en la pantalla de confir-

macion de borrado de comando de control de la maquina, se ejecuta el
movimiento de vértice, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

Movimiento

Movimiento de vértice relativo
En el caso de movimiento
de vértice relativo, se mue-
ve todo el dato de patron
después de movido el punto
mientras se mantiene la re-
lacion antes del movimiento.

Movimiento

Movimiento de vértice absoluto.
En el caso de movimiento de
vértice absoluto, seleccione y
ejecute ABSOLUTE VERTEX
MOVE (cddigo de funcidn 078)

.

4 M| En el caso de movi-
miento de vértice absoluto, el
dato de patron no se mueve
después de que se ha movido
el punto.

Como resultado de mover el punto, existe el caso en que una parte del dato del ]

En caso como este, modifique el dato de patrén de modo que quede dentro del area |

—
Precaucion patrén creado excede el area de cosido.
usando la funcion de modificacion.



(5-3. Borrado de elemento (063) )

Esta funcion borra el elemento de cosido y el comando de maquina en términos de elemento.
Todos los elementos después del borrado se mueven hasta avanzar hasta tantos como los elementos borrados.

Rl I R Y

x 1835 13 000 S&2700),
Y -ses it

w000 PE 20

Erasing iz performed.
oK?

o0

@) (tﬂﬁ)m

(1 Para visualizar la pantalla de ejecucion de borrado del

elemento.
Cuando se presiona el boton ELEMENT DELETION I (A)

en la pantalla estandar, o seleccion y ejecucion del ELEMENT
DELETION (codigo de funcion 063)

de lista de codigos, se visualiza la pantalla de ejecucion de
borrado de elemento.

en la pantalla

Para ejecutar el borrado de elemento.
Cuando se presiona el boton ENTER ® en la pantalla

de borrado de elemento, se ejecuta el borrado de elemento, y
la pantalla retorna a la pantalla estandar.

Cuando se han borrado los elementos a loa que pertenece
la posicion de aguja presente, todos los datos de patron
después de los elementos borrados se mueven para avanzar,
y la posicion de aguja se mueve al punto de fin de cosido del
elemento inmediatamente antes de los elementos borrados.

.\\/

Posicion de la
aguja presente

Borrado de elemento

L]
\_ Posicion de aguja

después del borrado
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(5-4. Cambio de velocidad de trasporte de salto (060) )

La velocidad de trasporte de salto se puede cambiar al elemento de trasporte de salto creado en
términos de elemento.

.r‘gj‘ Jump Speed Chanee H‘I
A [
4|5 6]
2] 8]
I -
L | | B0
OH g
‘f‘g‘ Jump Speed Change H‘I
MB04 [Ew
Execution iz performed.
Neo—0

e ||
O i (e m

®

Pantalla de fijacion de cambio de velocidad de trasporte de salto.
Cuando se selecciona y ejecuta JUMP FEED SPEED

CHANGE (codigo de funcion 060) | "<, HiElll| en la pantalla de

lista de codigos, se visualiza la pantalla de fijaciobn de cambio
de velocidad de trasporte de salto.

Para introducir la velocidad de trasporte de salto.
Fije la velocidad de trasporte de salto después del cambio con

teclaTEN| O |a| 9 |@,yconelboton+o-| £ | Z |®

en la pantalla de fijacion de cambio de velocidad de trasporte
de salto. Cuando se presiona el boton ENTER @, se

visualiza la pantalla de confirmacion.

Para ejecutar el cambio de velocidad de trasporte de salto.
Cuando se presiona el boton ENTER ® en la pantalla

de confirmacion de cambio de velocidad de trasporte de salto,
y la pantalla retorna a la pantalla estandar.
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(5-5. Cambio de seccion de velocidad de cosido (061) )

La velocidad de cosido se puede limitar al elemento creado en términos punto de entrada de aguja.

[ g'gewi_n; %pheed' '“ (D Pantalla de visualizacion de fijacion de cambio de seccion
) de velocidad de cosido.
Presione el boton SEWING SPEED SECTION CHANGE
2 | en la pantalla estandar o seleccione y ejecute SEWING
N
4|56 | SPEED SECTION CHANGE (codigo de funcion 061)
1] 2] 3| en la pantalla de lista de codigos, se visualiza la pantalla de
\ﬂl_:JLﬂ fijacion de cambio de seccion de velocidad de cosido.
E B (@ Para introducir la velocidad de cambio.

La velocidad después del cambio se fija con la tecla TEN

0Ola| 9 ® enla
pantalla de fijacion de cambio de seccion de velocidad de
cosido. Cuando se presiona el boton ENTER @, se

visualiza la pantalla de especificacion de gama de cambio de
seccion de velocidad de cosido.

il w
L -

0, y con el boton + 0 —

Para especificar la gama de cambio de velocidad.
Cuando se presiona el boton FEED BACKWARD 1'; | ®oel

ALY ®
-150 Se& 2700 .

-1z0 PE 20 s

e boton FEED FORWARD llél @, se puede rastrear el punto
{ de entrada de aguja.
Cuando se presiona el boton ENTER @, se cambia
;_gj f‘gg AR il S la velocidad de punto de la gama fijada como el objeto, y la
® E‘ i E‘ e pantalla retorna a la pantalla estandar.
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(5-6. Para cambiar el espaciado de cosido (062) )

El espaciado de cosido entre los elementos especificados se puede cambiar al elemento creado.

Stitching Pitch
Change

i

7] 8]9]
4] 5] 8]
A
66 S&e700
=115 PE 20
o
7
S 2180 T 000 SEET00 ) 4D
+ v 1600 v 000 PE =1
e 8
O—e:-lil-o- o

®

®

Visualizacion de la pantalla de fijacion de cambio de
espaciado de cosido.
Cuando seleccione y ejecute SEWING PITCH CHANGE

(codigo de funcion 062) en la pantalla de la lista

de codigos, se visualiza la pantalla de fijacion de cambio de
espaciado de cosido.

Introducir el espaciado de cosido de cambio.
Fije el espaciado de cosido después de cambiar con la tecla

TEN| O |a| 8 ®enla

Q,yconelboton+o-| | T

pantalla de fijacion de cambio de espaciado de cosido.
Cuando se presiona el boton ENTER ®, se visualiza la

pantalla de especificacion de gama de cambio de espaciado
de cosido.

Para especificar la gama de espaciado de cambio de
espaciado de cosido.

Cuando se presiona el boton FEED BACKWARD 4; | ®yel

boton FEED FORWARD 1'; | @, se puede rastrear el punto
de entrada de aguja. Cuando se presiona el boton ENTER

@, se cambia el espaciado de cosido del elemento

incluyendo la gama fijada como objeto, y la pantalla retorna a
la pantalla estandar.
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(5-7. Simetria )

Se crea una figura que es simétrica para patron creado. Tomando como referencia la posicion de la aguja presente,
esta funcibn se ejecuta para todo el patron.
Cuando se ejecuta de antemano esta funcion, fije la posicion de la aguja presente a la posicion de referencia.

(1) Simetria de eje-X (082)

Se crea una figura que es simétrica al eje-X pasando la posicion de la aguja presente.
El patron presente se mantiene tal como esta, y el patron simétrico se ahade después de él.

-

f)

L]
ME04

, , , , , = I
J - IEE v-axis Symmetry D

[ [

Execution iz performed.

Teo—0

@) (m) m

(2) Simetria de eje-Y (083)

(1) Para ejecutar la simetria de eje-X
Cuando se selecciona y ejecuta X-AXIS SYMMETRY (codigo

de funcion 082) en la pantalla de lista de codigos,
se visualiza la pantalla de confirmacion. Cuando se presiona
el boton ENTER @ en la pantalla de confirmacion, se

ejecuta la simetria de eje-X.

—_— Patron presente
o~ Trasporte de salto

Patron presente x

Eje-X

"

R — Adicion de patron

Se crea una figura que es simétrica al eje-Y que pasa por la posicion de la aguja presente.
El patrobn presente se mantiene tal como esta, y el patron simétrico se ahade después de él.

(1) Para ejecutar simetria de eje-Y.
Seleccione Y-AXIS SYMMETRY (codigo de funcion 083) en la pantalla de lista de

codigos, y presione el boton ENTER @ en la pantalla de confirmacion. Entonces se ejecuta

la simetria de eje-Y.

Patron presente Adicion de patron

Trasporte de salto Posicion de la aguja presente

Eje-Y
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(3) Simetria de punto (084)

Tomando como referencia la posicion de la aguja presente, se crea una figura simétrica. El patron
presente se mantiene tal como est4, y el patron simétrico se ahade después de él.

(1) Para ejecutar la simetria de punto.

Cuando seleccione y ejecute POINT SYMMETRY (codigo de funcion 084) en la pantalla

de lista de codigos, y se presiona el boton ENTER en la pantalla de confirmacion, se ejecuta

la simetria de punto.

Patron presente

\ Trasporte de salto
X /_ p

Posicion de la aguja presente _/"\

\
\
\

I : Adicion de patron

(4) Para cosido metodico de inversion de patron simétrico Y (098)

Se crea una figura que es simétrica al eje-Y que pasa por la posicion de la aguja presente.
Se borra el patron presente, y se ahade trasporte de salto hasta el tope del patron simétrico.

(1) Para ejecutar el cosido metodico de inversion de patron mimético Y.
Seleccione Y SYMMETRY PATTERN INVERSION ORDERLY SEWING (codigo de funcion 098)

en la pantalla de la lista de codigos, presione el boton ENTER en la pantalla de

confirmacion, y se ejecuta metdodicamente la inversion de patron simétrico .

Inicio de cosido Trasporte de salto

@

|
i
. | i Creacion de patron
Patron presente : :
| |
| D |
i Cosido metodico de inversion i
Posicion de la aguja i de patron simétrico Y i
resente ! '
P Eje-Y Eje-Y
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(5-8. Modificacion de punto de configuracibn)

Se ejecuta la modificacion del punto de configuracion del elemento incluyendo el punto presente.

(1) Adicion de punto de configuracion (135)

Se ejecuta la adicion del punto de configuracion.

®

. e
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Preszer is moved.
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Para seleccionar la adicion de punto de configuracion.
Cuando seleccione y ejecute SHAPE POINT ADDING (codigo

de funcion 135) | -

en la pantalla de lista de cédigos,

se visualiza la pantalla de confirmacion de movimiento de
prensatela.

Cuando se presiona el boton ENTER @, el prensatela,

el prensatela se mueve hasta el 1er punto de configuracion,
y se visualiza la pantalla especificadora de punto de
configuracion.

Para especificar el punto de configuracion
Especifique el punto de configuracion de la fuente de adicion

usando el boton FEED BACKWARD 1'; | ® o el boton FEED

FORWARD 4;' @. El nuevo punto de configuracion se

anade después de especificar aqui el punto de configuracion.
El punto de configuracion de especificacion se visualiza en
rojo @.

Cuando se ha seleccionado el punto de configuracion,

presione el boton ENTER ®, y se visualiza la pantalla

de especificacion de posicion de punto de configuracion.

—73—



.+ NE _|l|ﬁ| [% (3 Para especificar la posicion de adicion.

Pl 0,00 o 3520 Sﬁ2?00 40
Wy oo Ry =T X E
Usando la tecla MOVE | €] + |2 | @, especifique la posicion
1 E

de destino de adicion del punto de configuracion el CURSOR

-4 @, y presione el boton ENTER (F)

[ » il meien b '“] @ Para borrar el comando de control de la maquina.

1 Addition . . . .,

1 [ Cuando se visualiza la pantalla de confirmacion de borrado
’) del comando de control de la maquina, presione el boton
Mam &/l" ENTER © es posible que se borre el comando de

| control durante la accion. Entonces se ejecuta la adicion de
Machine contral c:or_nmand i .,
e i 27 e o (315 punto de configuracion, y la pantalla retorna a la pantalla
estandar.
Ne—0 Como ejemplo de que el punto @ de punto de configuracion

L —J ~ . .
o ﬂ (tDB m se ahade después del punto de configuracion @ como se
muestra en la siguiente figura.
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(2) Movimiento del punto de configuracion (136)

Se ejecuta el movimiento del punto de configuracion.

v oom ¥ -415 PE

BRI %

g 000 T -236.20 S%Q?UD

B e ——
7 Teen BT Teen
k||~
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ARET)

(1 Para seleccionar el movimiento del punto de

configuracion.
Seleccione y ejecute SHAPE POINT MOVE (cbdigo de funcion

en la pantalla de lista de codigos.

El procedimiento de operacion del movimiento del punto de
configuracion es como el indicado en

“5-8. (1) Adicion de punto de configuracion” p.73.

Después de confirmar el movimiento del prensatela, el punto
de configuracion que se va a mover, y especifique la posicion
del destino de movimiento en la pantalla especificadora de
posicion de la figura del lado derecho.

Después de especificar la posiciobn y de ejecutar la
confirmacion del borrado del comando de control de la
maquina, se ejecuta el movimiento del punto de configuracion.
Ejemplo de que el punto de configuracion € se mueve al
punto de configuracion @ es el que se muestra en la siguiente
figura.
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(3) Para borrar el punto de configuracion (137)

Se ejecuta el borrado del punto de configuracion.

‘f </ Oonflguratlon Polnt ﬁ
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Para seleccionar el borrado de punto de configuracion.
Cuando seleccione y ejecute SHAPE POINT DELETION

(cbdigo de funcién 137) en la pantalla de lista

de cbddigos, se visualiza la pantalla de confirmacion de
movimiento de prensatela.

Cuando se presiona el boton ENTER 0, se mueve el

prensatela, y se visualiza la pantalla especificadora de punto
de configuracion.

Para especificar el punto de configuracion.
Especifique el punto de configuracion usando el boton FEED

BACKWARD 1+ | ® o el boton FEED FORWARD 1= | ®.

Seleccione el punto de configuracion, y presione el boton

ENTER 0.
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Para borrar el comando de control de la maquina.
Cuando se visualiza la pantalla de confirmacion de borrado
de comando de control de la maquina. Presione el botbn

ENTER @ vy se puede borrar el comando de control de

la maquina durante su funcionamiento.

Para ejecutar el borrado de punto de configuracion.
Cuando se presiona el boton ENTER @ en la pantalla

de confirmacion de borrado de punto de configuracion, se
ejecuta el borrado de punto de configuracion, y la pantalla
retorna a la pantalla estandar.

El ejemplo de que el punto de configuracion @ se borra es el
que se muestra en la siguiente figura.

A
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(6. OPERACION DE PATRON )

(6-1. Copia de patron (086) )

Al copiar el patron creado se puede hacer hasta un maximo de 10 copias.
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Execution iz performed.
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(1O Para seleccionar la copia de patron.

o — — — — — — — — — — — — —

[
I
I
\

Precaucio

Cuando seleccione y ejecute la copia PATTERN COPY (codigo
de funcion 086)

visualiza la pantalla especificadora de posicion de copia de
patron.

en la pantalla de lista de codigo, se

Para especificar la copia de destino del patron.
Ajuste la copia de destino a la posicion que usted quiera

K[a]=

usando la tecla MOVE _€] + 2| @.
"3

Para determinar el destino de la copia del patron.
Cuando se presiona el boton DECIDING POINT + 0, el

punto se fija en el destino de la copia.

Para ejecutar la copia de patron.
Cuando se presiona el boton ENTER ®, se visualiza la

pantalla de confirmacion.

Cuando se presiona el boton ENTER @enla

pantalla de confirmacion de copia, la copia de patron se
ejecuta y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

1. La operacion 2 y 3 se puede introducir \
repetidamente hasta un maximo de 10 veces. |
El numero de puntos de entrada se visualiza |
en @. |

2. En la operacion de (4, el punto de copia
que ya se ha introducido se puede borrar

co el boton BACKWARD ["D| @ antes de |
presionar el boton ENTER.

J4

Referencia |

3. Tomando como referencia la posicion de la I
aguja presente, esta funcion se ejecuta para I
todo el patron. El corte de hilo entra en el
punto de fin de cosido del patron original, y I
el trasporte de salto entra hasta el punto de |

inicio de cosido del destino de la copia. )

i~ Es posible que la copia se puede deformar\

=3

< cuando el punto presente es el punto de trasporte
9 de salto antes de producirse el cosido. ]



(6-2. Para mover el patron (085) )

Se ejecuta el movimiento en paralelo del patron creado.
El posicionamiento se puede ejecutar con facilidad moviendo la posicion actual a la posicion que usted
desea mover.
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Mueva a la posicion de referencia.

Mueva el patron hasta la posicion de referencia donde usted
desee mover el punto presente con el boton FEED FORWARD
con el boton FEED BACKWARD en la pantalla estandar.

Para seleccionar el movimiento de patron
Cuando seleccione y ejecute PATTERN MOVE (cédigo de

funcion 085) |

en la pantalla de la lista de cbédigos,

se visualiza la apantalla especificadora de posicion de
movimiento de patron.

Para especificar el movimiento de destino del patron.
Ajuste el destino a mover a la posicion que usted desee usar

K|r] A

MOVE KEY L« + 2| @®.
"4 E

Para ejecutar el movimiento de patron.
Cuando se presiona el boton ENTER ® se visualiza la

pantalla de confirmacion.

Cuando se presiona el boton ENTER ® enla

pantalla de confirmacion de movimiento de patron, el
movimiento de patron se ejecuta y la pantalla retorna a la
pantalla estandar.

1. Tomando como referencia la posicion de
aguja presente, esta funcion se ejecuta
para todo el patron. El dato de trasporte de
salto de la porcion movida entra en la parte
superior del patron.

2. No es posible seleccionar la funcion cuando
la posicion actual esta en el origen.

— — — — — — — —
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(6-3. Para borrar patron (087) )

Se borran todos los datos de patron creados.

" " . — I
Pattern Deletion D

Erasing iz performed.

(O Para seleccionar el borrado de patron.

o — — — — — — — — — — — — —

Cuando seleccione y ejecute PATTERN ERASE (codigo de
funcién 087)

en la pantalla de la lista de codigos se

visualiza la pantalla de confirmacion de borrado de patron.

Para ejecutar el borrado de patron

Cuando se presiona el boton ENTER 0, se ejecuta

el borrado de patron, y la pantalla retorna a la pantalla
estandar. Se borran todos los datos de patrones introducidos,
el trasporte se mueve, y la posicion de la aguja retorna a su
origen.

1. Los datos de patron borrados ya no se )
pueden restaurar. |
2. Cuando cree nuevamente un patron nuevo I
después de escribir el dato de patron una vez :
rec&gcwn en la tarjeta de memoria, o cuando se lea otro |
9 patron desde la tarjeta de memoria, use esta I
funcion y borre una vez el dato de patron. |
Cuando ejecute la lectura de patron sin borrar |
el patron, el patron se lee adicionalmente |
después de que la posicion de la aguja |
presente del dato de patron que ha sido ya
creado. |

—
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(6-4. Para leer patron )

Se lee el dato de patron

=3

(1) Lea el dato de patron.
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Para seleccionar el la lectura de patron.
Cuando se presiona el boton PATTERN READ }l en la

pantalla estandar, se visualiza la pantalla de lectura de patron.

Para seleccionar el patron a leer.
El patron existente en el medio se visualiza en la seccion €

sin boton . Cuando se presiona el botbn del patron que

usted quiere leer, el color del boton se ha cambiadol .

Cuando el numero de patrones es mas de 16, la tecla ” t ”

IZI ylatecla” | ” E se visualizan en la seccion @.

Presionando estos botones, se puede cambiar el patron
visualizado en la seccion .

Para especificar directamente el No. de patron.
Cuando se presiona el PATTERN NO. SPECIFYING BUTTON

"“ebl ®, se visualiza la pantalla de especificacion de No. de

patron. El No. de patron se puede introducir con la tecla TEN

0 |al| 9 |[@olatecla+0-| | T |@. Cuando se

presiona la tecla + o -, el No. de patrbn existente siguiente al
patron introducido de introduce ahora.

Cuando se presiona el boton ENTER ®. la pantalla

retorna a la pantalla de lectura de patron con el No. de patrbn
seleccionado.

Para ejecutar la lectura de patron
Cuando se presiona el boton ENTER ®, se gjecuta la

lectura de dato de patrdn seleccionado, y la pantalla retorna a
la pantalla estandar.
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Erazing iz performed.
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> 2.
3
3.

INFORMATION G| @, se visualiza la :

pantalla de informacion de patron, y se puede |
confirmar la informacion de dato de patron I
en el No. de patron que se esta seleccionado |
ahora.

La pantalla retorna a la pantalla de lectura de

patron con el boton CANCEL Q.

Cuando se presiona el boton JUMP FEED |

READ (.. | @, es posible seleccionar si :

borrar | =" |, o no borrar || trasporte de |

salto hasta el cosido al tiempo de la lectura |
del dato de patron. El estado de fijacion |
presente se visualiza en el boton de lectura I
de trasporte de salto, y la fijacion se cambia |

alternativamente ( |3+, |y [ | ) cada vez:

que se presiona el boton. I
Cuando se presiona el boton PATTERN |

ERASE E@“I ® se visualiza la pantalla de :
borrado de patron. |
Cuando se presiona el boton ENTER |2 |

@, es posible borrar el dato de patron del No. |
de patron, que se esta seleccionando ahora |
desde el interior del medio. ]

Tomando la posicion de aguja presente del dato \
de patron que ha sido ya creado como el origen,

la lectura de patron se ahade después de la |
posicion. I

Precalcion Es posible leer la posicion opcional del dato de |

F___?égf___‘

fay | en la pantalla estandar. I

patron moviendo la posicion de la aguja en el |
dato de patron creado usando el boton FEED |

I
BACKWARD llél o el boton FEED FORWARD |
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(2) Fije la proporcion de ampliacion/reduccion.

Es posible leer el patron aumentado o reducido fijando de antemano la proporcion de aumento/
reduccion.

[ o . . ‘“I (1 Fijar la proporcion de aumento/reduccion X.
| = attern Reading l ] i
voT]| WT @ Cuando se presiona el boton X ENLARGEMENT/REDUCTION
©0——o 100.0030%—;«—@ RATIO SETTING 0, se visualiza la pantalla de
0 "*oo.oo:v; fijacion de proporcion de aumento/reduccion X.

El valor fijado de la proporcion de aumento/reduccion X se
visualiza en el boton de fijacion de proporciobn de aumento/
reduccion X.

]
I8
I8
I
4

I
5
DE
S

D&
b2
)=
DS

Introduzca la proporcion de aumento/disminucion X.

Introduzca el aumento/disminucion X con la tecla TEN | O

12

S
=iy [«

®

CB
=
Clin

Y | + |®. Presione latecla + o -,

all 9 |@®,otecla+o-

y el valor aumenta/disminuye de 0,01%.

Cuando se presiona el boton ENTER @, la proporcion

se fija al valor introducido, y la pantalla retorna a la pantalla de
lectura de patron.

(3@ Parafijar la proporcion de aumento/reduccion de Y.

-~ “ﬁl
] Cuando se presiona el boton Y ENLARGEMENT/
X% REDUCTION RATIO SETTING ®, se visualiza la
pantalla de fijaciobn de proporcion de aumento/reduccion Y. El
7] 8] procedimiento de fijacion es el mismo que el usado para el

® 4|5 6] aumento/reduccion de X.

2] 3] El valor fijado de la proporcion de aumento/reduccion Y se
I’_: |_T_| visualiza en el boton de fijacion de proporciobn de aumento/

| reduccion Y.
=96
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@ Para fijar el procedimiento de aumento/reduccion.

o — — — — — — — — — — — — — — —

Se puede seleccionar el procedimiento para el aumento/
reduccion, ya sea para aumento/reduccion de longitud de
puntada como para el aumento/reduccion de numero de
puntadas.

Cuando se presiona el boton ENLARGEMENT/REDUCTION

PROCEDURE SELECTION u; @®, se visualiza la pantalla

de seleccion del procedimiento de aumento/disminucion.

El procedimiento de aumento/disminucion que se esta
seleccionando ahora se visualiza en el boton de seleccion de
procedimiento de aumento/disminucion.

(El nimero de puntadas aumenta/disminuye | ¥ _ |, la longitud
&

-

de puntada aumenta/disminuye | ™ |).
&

Para seleccionar el procedimiento de aumento/reduccion.
Seleccione NUMBER OF STITCHES INCREASE/DECREASE

W;E' © o STITCH LENGTH INCREASE/DECREASE

£l

“ ® en la pantalla de seleccion de procedimiento de

aumento/reduccion. El color del boton seleccionado se cambia

& &

Cuando se presiona el boton ENTER ©. se selecciona
la fijacion, y la pantalla retorna a la pantalla de lectura de

patron.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. En el caso de cosido de punto, la ampliacion/ )
reduccion se puede ejecutar con el aumento/ |
disminucion de la longitud de puntada atin
cuando el aumento/disminucion de numero
de puntadas se haya fijado mediante el
procedimiento de aumento/reduccion.

2. Cuando la proporcion de aumento/reduccion
de X/Y se fije individualmente o el aumento/
reduccion de X/Y se repita en el caso de
circulo o arco, la configuracion es posible
que no se retenga dado que el cosido ha
cambiado a cosido de punto, y el aumento/
reduccion se ejecuta mediante el numero de
aumento/reduccion de puntadas.

J//

Referencia

— — — — — — — — — — — — — —
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(3) Para fijar la clase de dato de lectura.

L] 001 .
Q—‘ — Fattern Reading
VDT| |

£\

<

-

HDh
-

I
[
[
(=]
5=
(154
P

I=

o
1=
=]
=]
=2

D

IS
I8
IS

=
I8
5
12
5

=
@
D2
ng
o
=
=

1]
g
g
02
B anELs

CB
B
m

Se puede seleccionar el medio objeto para leer el dato de patron y
la clase de dato de patron.

Es posible seleccionar el medio que se da a continuacion.
El medio que se esta seleccionando ahora se visualiza en la
seccion @) con pictografo.

Medio objeto Pictografo
Memoria de maquina de coser >
Tarjeta lectora-grabadora (=)

Es posible seleccionar los datos siguientes.
El formato de dato que se esta seleccionando se visualiza en el
botobn de seleccibn de clase de patron.

Visualizacion de Medio

Clase de dato , .
boton correspondiente.

Dato de formato de vector. VDT = >
Dato de formato de cosido estandar. DAT (=
Dato de estilo de escritura
(Dato correspondiente a la serie @ (=1

AMS-B, C, y D)

+ Estructura de la carpeta del tarjeta lectora-grabadora

Activador de tarjeta \

—b

/fDato de formato de vector

lectora-grabadora J

VDATA < .
\KEjempIo : VD00001. VDT

/(Dato de formato de cosido estandar

SDATA J .
\\Ejemplo : SD00001. DAT

AMS /(Dato de estilo de escritura para AMS

\kEjempIo : AMS00001. M3
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Para fijar el medio objeto.
Cuando se presiona el boton OBJECT MEDIA SELECTION

®, se visualiza la pantalla de fijacion de medio objeto.

Seleccione la clase de medio objeto para leer desde la
>

de @®. Se cambia el color del boton seleccionado

memoria de la maquina de coser y la tarjeta de memoria

=

=

Cuando se presiona el boton ENTER ®, se selecciona

la fijacion, y la pantalla retorna a la pantalla de lectura de
patron.

Para fijar la clase de patron.
Cuando se presiona el boton KIND OF PATTERN SELECTION

@, se visualiza la pantalla de fijacion de patron.

Seleccione la clase de patron para grabar lectura desde

formato de vector |WVDT|, formato estandar |DAT], y escribir

datos de estilo | M3 | de @. El boton del color seleccionado se

cambial .

Cuando se presiona el boton ENTER ©, se selecciona

la fijacion, y la pantalla retorna a la pantalla de lectura de
patron.




(6-5. Escritura de patron )

El dato de patron esta escrito.

(1) Escribir el dato de patron.

— - - 2 2
: — Fattern Witing ‘r @

fecdon \
@- Use la tarjeta de memoria que se ha formateado con el IP-410. |
)

VDT

R
| 4| 5| 6|
1] 2] 3|

0|

ol

OHC

o |

1250—0
Te—@

-

4 > Pattern Writing
4

f)
M503 N@@

Cverwriting is performed.
oK e

L__________—
@) (m) m

i

Ee-6

—— 2 2 2
> Pattern Writing

-

L]
MBS
*

Thread trimming iz
automatically ingerted.

Q

o) i [

Q1N

160)
[

i

@

o — — — — — — — — — — —

Para seleccionar la escritura de patron.

Cuando se presiona el boton PATTERN WRITING > | en la
pantalla estandar, se visualiza la pantalla de escritura de patron.

Especificar el No. de patron.

Especifique el No. de patron de destino de escritura con la
tecla TEN| O |a| 9 2| zle.
Cuando se presiona la tecla + o0 -, se visualiza el No. que se
abre siguiente.

0, o latecla + o -

Para ejecutar la escritura de patron.

Cuando se presiona el boton ENTER ®, el dato del patron
creado se escribe en el No. introducido, y la pantalla retorna a la
pantalla estandar. Cuando ya existe el dato de patron del No. de
patron especificado, se visualiza la pantalla de confirmacion de sobre
escritura, y la escritura de patron se ejecuta después de presionar el

boton ENTER e

Cuando se presiona el boton OBJECT MEDIA SELECTION
@, se visualiza la pantalla de fijacion de medio objeto, y se puede

seleccionar el medio que va a ser objeto de escritura.
El procedimiento de fijacion es el mismo que el empleado para la
lectura de patron.

En el caso de que no exista el comando de corte \
de hilo en la terminacion del patron y antes del

trasporte de salto, se visualiza la pantalla de |
confirmacion de insercion de corte automatico de I

hilo después de presionar el boton ENTER "= |

Referencia . . B I
@, y se puede seleccionar la insercion de corte |

de hilo I@ @ o la no insercion | &/ | ©.

I
Cuando se presiona cualquiera de los botones, |

: . . I
se ejecuta la escritura de patron. ]
—



(7. FORMATTING MEDIA (090) )

Se formatea la tarjeta de memoria.

Formatting is performed.
oK?

(1 Visualizacion de la pantalla de formateo de tarjeta de

memoria.

Cuando se presiona el boton | (] | MODE en la pantalla

estandar, se visualiza la pantalla de modalidad. Aqui presione

el boton FORMAT <:> @, y se visualiza la pantalla de

formato de la tarjeta de memoria.
Cuando se selecciona FORMAT (codigo de funcién 090)

en la pantalla, también se puede seleccionar la

pantalla de formateo.

Inicio de formateo de la tarjeta de memoria.
Fije la tarjeta de memoria que usted quiera formatear a la
ranura de la tarjeta de memoria, presione el boton ENTER

@ después de cerrar la cubierta, y se inicia el formateo.

Cuando termina el formateo, la pantalla retorna a la pantalla
de modalidad.

.. Cuando se ejecuta el formateo, desaparecen )
ecaucion ) |
@ todos los datos. Ya no es posible recuperar los

datos. }
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(8. COSIDO DE PRUEBA

)

Confirme que la configuracion o semejante del patrdn creado usando la funcion extractora por lectura

(readout) o la funcion de entrada con cosido de prueba.

Para el cosido de prueba, la pantalla y el item que se puede fijar cambia seglun los modelos.

La explicacion que sigue es un ejemplo en el caso de AMS-210E.

AN ]
I Preca!ncién Antes de ejecutar el cosido de prueba, es necesario registrar la fijacion de la altura I

| Q del prensatela intermedio y la de tension de hilo.

:-?d ; =0 (1 Para visualizar la pantalla de cosido de prueba.
Presione el boton SEWING PREPARATION || para

visualizar la pantalla de preparacion de cosido de prueba.
Los tamanos en direccion X y direccion Y se visualizan en la

<-" ‘\> seccion @.

Para visualizar la pantalla de cosido de cosido de

@
@_. prueba.

Cuando se presiona el boton SEWING PREPARATION

(E =0 ﬂ (m) m @, se visualiza la pantalla de cosido de cosido de prueba.

" ’ '“] (3 Para preparar el cosido de prueba.

del sujetador de hilo.

de bobina.

e
O ((Di) m comienza el bobinado de bobina.

Cuando se presiona el boton STOP

)

(a) Cuando se presiona el botén sujetador de hilo Jﬁ'—l (A}
se puede cambiar alternamente de ON I—_ﬁ_ a OFF _"le

(b) Cuando se presiona el boton BOBBIN WINDER = I@,

se visualiza la pantalla emergente (pop-up) del bobinador

Cuando se presiona el pedal, la maquina de coser gira 'y

, la maquina

de coser se detiene, y la pantalla retorna a la pantalla de

preparacion de cosido de prueba.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

~a>. El bobinador de bobina no se puede seleccionar

preparacion de cosido de prueba.

|
: @' a no ser que se haya ejecutado una vez la
(

\
I
I
)

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —
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?

Thread trimmine is
automatically ingerted.

9]
o) i [=

(¢) Cuando se presiona el boton THREAD TENSIONN

100
SETTING @®, se visualiza la pantalla emergente

de fijacion de valor de referencia de tension de hilo.

Introduzca el valor con las teclas TEN | O

FY
teclas | ¥

w

a

9

y las

©, determinando el valor con el boton

ENTER ®. y vuelva a la pantalla de preparacion de

cosido de prueba. El valor fijado corriente se visualiza en
el boton de fijacion de tension de hilo.

(d) Cuando se presiona el boton PRESSER HEIGHT
SETTING ﬁg| @, se visualiza la pantalla de fijacion de

valor de referencia de prensatela intermedio.

Introduzca el valor con las teclas TEN | O

F
teclas | +

-

a

9

y las

@, determinando el valor con el boton

ENTER @, y vuelva a la pantalla de preparacion de

cosido.

Referenci

i,

©
N

presionar el boton SEWING PREPARATION

1. Cuando se ejecuta el cosido de prueba, el
dato de entrada esta sobrescrito en el dato
de patron corriente de la maquina de coser.

. Cuando se haya seleccionado el patron
desde la tarjeta de memoria o se haya editado
el patron del usuario en la modalidad de |
cosido normal, desaparecera el dato.

En el caso en que no exista comando de corte ]
de hilo en la terminacion de patron antes del |
trasporte de salto, la pantalla de confirmacion de |
insercion de corte de hilo se visualiza después de |

=l
TEST

, Y se puede seleccionar si hay insercion de corte

I
I
I
de hilo ® o no pudiéndose seleccionar |
5 |e. |

Cuando se presiona uno cualquiera de los |
botones, la pantalla se mueve a la pantalla de |
preparacion de cosido de prueba.
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O—e7

o—o

2' M

Para ejecutar el cosido de prueba.

El cosido de prueba se puede ejecutar con la operacion de la maquina
de coser normal.

Los tamarios en direccion X'y direccién Y se visualizan en la seccion @.

Para ejecutar la fijacion de cosido de prueba.
(a) Visualice la pantalla de fijacion del valor de referencia de la
altura del prensatela intermedio con el botén PRESSER HEIGHT

SETTING ;\\Egl @, y lo mismo que la pantalla de preparacion

de cosido de prueba, se puede fijar el valor de referencia del
prensatela intermedio.

(b) La velocidad se visualiza en la seccién @.
La velocidad se puede fijar con el boton SPEED VARIABLE

Y
RESISTOR @. Cuando se presiona el botén RABBIT

, la velocidad aumenta, y cuando se presiona con el botdén

TORTOISE "E"' , la velocidad disminuye. Cuando se

presiona la seccion de barras entrambos, se puede especificar
directamente la velocidad.
(c) Cuando se presiona el boton THREAD TENSION SETTING

100
prueba, se puede fijar el valor de referencia de tensién del hilo.
(d) Cuando se presiona el boton START OF SEWING 1':“— | Q. el

prensatela retorna a la posicion de inicio de cosido.
(e) La posicion ON/OFF del sujetador de hilo se puede cambiar con

el botén THREAD CLAMP _"5’_| 0.

@, lo mismo que la pantalla de preparacién de cosido de

Para confirmar la configuracién de dato de patron.
Cuando se presiona el boton SHAPE CONFIRMATION 4-;;5|

@, se visualiza la pantalla de de confirmacion de configura-
cion. Baje el prensatelas con el interruptor de pedal, y presio-

ne el botén FEED FORWARD 1= | 0 BACKWARD 1+ | 0.

Luego, la posicion actual de la aguja se desplaza.
El movimiento automatico se detiene cuando se presiona el

boton STOP & |0. El numero de puntadas desde el punto
del inicio de cosido se visualiza en la seccidon . Cuando se
presiona el boton START OF SEWING 1'=“—| @, la posicion

de la aguja corriente retorna al punto de inicio de cosido, y la
pantalla retorna a la pantalla de cosido de prueba.

Para volver a la pantalla de preparacion de cosido de prueba.
Cuando se presiona el botén SEWING PREPARATION Ola

pantalla retorna a la pantalla de preparacion de cosido de prueba.
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(9. FUNCION DE FIJACION )

(9-1. Entrada de comentario. )

El comentario se fija al dato de patron

D D] »f |4 |=@€@ (O Paravisualizar la pantalla de entrada de comentario.
e Presione el boton COMMENT INPUT oo @ en la pantalla

estandar. Se visualiza la pantalla de entrada de comentario.

Cuando la fijacion de la seccion de visualizacion ]

de informacion de patron es la visualizacion |

*j de comentario (@ Ejecutar la fijacion de I
item de 14. PARA EJECUTAR LA FIJACION

DE VISUALIZACION p.103), se visualiza el I

comentario fijado a la seccion de visualizacion de :

)

informacion de patron @.

[ (2 Comentar entrada.

e ] E
GIRGLE-00D E._G, Cuando se presiona cada tecla TEN ( a , @ S
alelclole]ela E,,,E,E,D,D)@,Seintroduceel

HTJJ|KJL|M|N
., . pa [P Ig'
sl lelmlGIT 10 caracter. Cuando se presiona el boton | ®o
4 ViWwgXxjyyj< “s” |9, el CURSOR 4 @ se mueve en la direccion.
; z 2 j f : ; Cuando se presiona la tecla TEN en la posicion, el caracter
- se inserta en la posicion del cursor. Cuando se presiona el
I o_l.o _I ﬁ._@ , & , .

P el S| boton DELETION == ©, se borra el caracter ubicado en

m: J m el lado izquierdo del cursor. Se pueden introducir hasta 255

caracteres. Cuando se presiona el boton ENTER @, el

comentario introducido deviene efectivo, y la pantalla retorna
a la pantalla estandar.
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(9-2. Fijacion de inversion de sujetador (091) )

Se ejecuta la fijacion de inversion de sujetador.

I ‘mersi‘m ot D‘I (D Para visualizar la pantalla de fijacion de inversion.
] Seleccione y ejecute la funcion INVERSION SETTING (cbdigo

de funcion 091) | a en la pantalla de lista de codigos, y

se visualiza la pantalla de fijacion de inversion.

O Q| he—0

(@ Para visualizar la pantalla de fijacion de inversion.
Para el movimiento de inversion de sujetador, seleccione

AUTOMATIC INVERSION @ | @ o OPTIONAL INVERSION

I & | @. Se cambia el color del boton seleccionado. Cuando

i Kn)
O D m se presiona el boton ENTER @, la fijacion seleccionada

deviene efectiva, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

‘ i~ La fijacion de inversion de sujetador se puede \
) ejecutar solamente cuando no se ha introducido |

g—
—

(9-3. Fijacion de valor de referencia de tension de hilo (113))

Se fija el valor de referencia de tension de hilo.

-

‘me‘ﬁnsim‘%f *] (1 Para visualizar la pantalla de fijacion de valor de
P _ Vale referencia de tension de hilo.
Seleccione y ejecute THREAD TENSION REFERENCE

VALUE (codigo de funcibn 113) en la pantalla de

lista de codigos, y se visualiza la pantalla de fijacion del valor

s s
o 4| 5] s | de referencia de tension de hilo.
“—II\LM (2 Parafijar el valor de referencia de tension de hilo.
oll = | 2
gi"'T‘I Introduzca directamente el valor con las teclas TEN | O
|| E‘[j © a| 9 | @, aumentar/disminuir el valor uno por uno con los

=
mz E m botones| & |o| T |@® en la pantalla de fijacion de valor de

referencia de tension de hilo, y fije el valor de referencia de

tension de hilo.

Cuando se presiona el boton ENTER @®, se determina
la valor fijado, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

: W Cuando se cambia el valor de referencia de }
| ‘ A tension de hilo, se cambiara la tension de todo el |
| patron. )

 — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —



(9-4. Fijacion de valor de referencia de altura del prensatela intermedio (115) )

Se fija el valor de referencia de altura del prensatela intermedio

f% Intermediate Dﬂﬁl @
1 “ Presser Ref Value

7] 8] 8]
| 5]e]
o 2] 8]

ol zlel

Para visualizar la pantalla de fijacion de valor de
referencia de altura del prensatela intermedio.
Selecciona y ejecute INTERMEDIATE PRESSER HEIGHT

REFERENCE VALUE (codigo de funcion 115) | =iEM

en la pantalla de lista de cédigos, y se visualiza la pantalla
de fijacion de valor de referencia de altura del prensatela
intermedio.

Para fijar el valor de referencia de altura del prensatela
intermedio.

Introduzca directamente el valor con las teclas TEN| O | a

9 | @, o aumente/disminuya el valor con los botones + vy -

+ = | ® en la pantalla de fijacion de valor de referencia

de altura del prensatela intermedio, y fije el valor de referencia
de altura del prensatela intermedio.

Cuando se presiona el boton ENTER ®, se determina
la valor fijado, y la pantalla retorna a la pantalla estandar.

del prensatela intermedio, cambiara la altura del
prensatela intermedio de todo el patron.

I
I
)

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(10. PROCEDMIENTO DE FIN DE SELECCION (110) )

Se ejecuta la fijacion de ejecucion de TRACE (rastreo) al tiempo de fin de entrada.

e——ol'rvv ®

e 2 2 4 —
d Pattern End Method D
4

. |
1

Te—0

@) (tﬂﬁ)m

®

Para visualizar la pantalla de seleccion del procedimiento
de fin.
Seleccione y ejecute la funcion ENDING PROCEDURE

SELECTION (cbdigo de funcion 110) en la pantalla

de lista de cbdigos, y se visualiza la pantalla de seleccion de
procedimiento de fin.

Para seleccionar el procedimiento de fin.

Seleccione si el retorno al punto de inicio de entrada un punto
por un punto al tiempo del fin de la entrada de forma grafica
y ejecucion del rastreo del punto de entrada de aguja del

elemento de cosido ™ @ | @, o el final tal como es ™ O | ®.
El botébn seleccionado cambia de color.

Cuando se presiona el boton ENTER ®, se determina

la fijacion seleccionada, y la pantalla retorna a la pantalla
estandar.

<~ &> Cuando se crea un circulo, el prensatela pasa }
@' al Ultimo patron aiin cuando no se ejecute el |
rastreo. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(11. ASIGNACION DE FUNCIONES A LOS BOTONES F1 AL F5 (112) )

Funciones que se asignan a botones F.
La visualizacion inicial es como se describe a continuacion.

<Pantalla de visualizacion inicial >

I 1 7 [T e B L

Tty 0 0.0 ¥ 000 S& -
Y oo 000 P’ 0.0 v 000 PE

e b P BEE - E
- N Dol (I - o I
| I o z =1 ’i < Fr z
LY 5| s LY o]
E\___i ] st ] o Fa Fal =]

) i [elm

Serie AMS-E Serie LK-1900A
IS D‘] (1O Para visualizar la seleccion de funcion y la pantalla de
' fijacion.
Seleccione y ejecute FUNCTION SELECTION AND SETTING
fﬁ :?:Z:W(;:gm (cddigo de funcion 112) en la pantalla de lista de
_Fa ||\dommm rermedete codigos; se visualiza la pantalla de fijacion y seleccion de

cam Function Selection
@ And Setting

funcion.

(2 Seleccionar el boton al que se va a asignar funcion.
Presione el boton al que usted quiera asignar la funcion de

@) ﬂ (m) m entre los botones F| F1 |al| F3 | @, y se visualiza la pantalla

de lista de codigos.
El nUmero del boton F seleccionado se visualiza en la seccion

(B}

Seleccione el No. de codigo de la funcidn que usted quiera
asignar al boton F desde la lista de codigos ®, o presione

el boton CODE INPUT "“fbl ® e introduzca el codigo en la
pantalla de entrada de codigos.

Cuando se presiona el boton UP/DOWN SCROLL | &« | o

¥ | @ se presiona el, se puede cambiar la lista de codigos
que se van a visualizar.
Para el procedimiento de operacion de seleccion de codigo de
funcion, consultar “2-3. Seleccion de funcion” p.9.
Cuando se ha seleccionado y se ha presionado el boton
ENTER @, la pantalla retorna a la pantalla de seleccion
de funcion y de fijacion.

Gewing By Absolute
Goordinate

DT (3 Para seleccionar la funcion que se va a asignar.

hear Sewing

pline Sewing

—
irc Sewine -~ I
|

ircle Sewing
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~ e . . . .
J .I_o @ Para visualizar la funcion asignada
Para el boton F al que se ha asignado la funcion, se visualiza
la funcion asignada en la seccion @©.

Gircle Sewing

Aqui, presione los botones F| F1 |al| F5 | @, y la asignacion

© al siguiente boton F se puede continuar.

Cuando se presiona el boton CANCEL . ©. y la pantalla

retorna a la pantalla estandar.

Ol i fefm]

2 O] ] e N [ (6 Para usar boton F.

TH 000 S& m , . ., ,
Para el boton F al que se va a asignar funcion, como el boton

.00
0.00 ¥ 000 PE
F

@, se visualiza un pictograma para indicar la funcion

t asignada. Cuando se presiona este botbn, se puede traer a
pantalla directamente.
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12. VISUALIZACION DE INFORMACION DETALLADA DEL
VALOR FIJADO (093)

El contenido de fijacion del dato de patron se puede confirmar.

|7 (1 Para visualizar la pantalla de referencia del valor fijado.
Seleccione y ejecute el SET VALUE REFERENCE (cbdigo de

funcion 093)

en la pantalla de lista de codigos, y se

f_{‘ d visualiza la pantalla de referencia del valor fijado.
o El contenido a ser visualizado se puede cambiar con los
ML/ A botones UP/DOWN SCROLL| & |y| v |@.

Q.00

M + Cuando se presiona el boton CANCEL . ®, y la pantalla

retorna a la pantalla estandar.
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Lista de contenidos visualizados en la pantalla de referencia de valor fijado.

No. Contenidos Visualizar
@ | Total de numero de
puntadas g
Uvg
@® | Fijacion de inversion
v v
e EARL
Inversion automatica Inversion opcional
© | Proporcion a aumento X
100.00%
X —
¥
@ | Proporcion de aumento Y
100.00%
Y
w!
@ | Coordenada X de punto
de referencia de amento/ oo .
iy <—|—b
reduccion M |
@ | Coordenada Y de punto
de referencia de amento/ DIDUT .
reduccion w 1
@ | Fijacion de rastreo
*
M © AA O
Rastreo Sin rastreo
® | JOG RVL
01.01.0
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13. INFORMACION DETALLADA DE VISUALIZAION EN LA
POSICION DE LA AGUJA CORRIENTE

Se puede confirmar la informacion de tallada acerca de la posicion de la aguja corriente.

0'—@ (1 Para visualizar el contenido de la pantalla de visualizacion
de patron.

Presione el boton PATTERN CONTENTS DISPLAY -fS en

la pantalla estandar, y se visualiza la pantalla de visualizacién
de los contenidos de patron.
Los contenidos a visualizar se pueden cambiar con los

botones UP/DOWN SCROLL | & |y| v | ©.

Cuando se presiona el boton CANCEL . G, y la pantalla

retorna a la pantalla estandar.

365 ® 040
370 ¥ 180

ABS 100 ABS  O0mm
REL 0 REL  00mm
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Lista de visualizacion de contenidos en los contenidos de la pantalla de visualizacion de patron.

prensatela intermedio
de la posicion de la
aguja corriente.

¥

No. Contenidos Visualizar
@ | Sevisualiza la clase
de entrada de aguja U . U . U A U 1 U .
de la posicion de la ° ° ° ° °
aguja corriente. Cabeza Posicién Tope Fin de Fin de
de patron intermedia elemento patron
de patron
@® | Se visualiza la clase
de elemento de la §'\..:. o H N S Y NI Sorreter
posicion de la aguja
corriente. Trasporte de Punto Poligonal Arco Circulo Estriado
En el caso de salto
comando de control
mecanico, se visualiza el
la clase de comando. S
Comando de maquina de control
(Ejemplo: Tension de hilo)
© | Sevisualizan las coordenadas -
absolutas de la posicion de la v T1 m
aguja corriente. T
@ | Sevisualizan las coordenadas T
relativas de la posicion de la v
aguja corriente. E
@ | Sevisualiza el
espaciado de elemento 20 ity
incluyendo la posicion =
de la aguja corriente.
06 Se visualiza la 2700 rpm 500 mm /s
velocidad de cosido Lo} Lo}
o la velocidad de — -
trasporte de salto de Velocidad de cosido Velocidad de trasporte de salto
la posicion de la aguja
corriente.
@ | Se visualiza la tension La maquina de coser actual deviene el valor de ABS.
de hilo (valor absoluto ABS 100 “-“(menos) se puede visualizar en conformidad con el orden de
y valor relativo) de la entrada del valor de referencia y el valor fijado. Sin embargo, el
posicion de la aguja movimiento con la maquina de coser deviene “0”.
corriente.
© | Sevisualiza la altura del AES Do La méaquina de coser actual deviene el valor de ABS.
REL 00mm

“-“(menos) se puede visualizar en conformidad con el orden de
entrada del valor de referencia y el valor fijado. Sin embargo, el
movimiento con la maquina de coser deviene “0”.

* Esto no se visualiza para la serie LK-1900A.
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(1 4. PARA EJECUTAR LA FIJACION DE VISUALIZACION )

Se ejecuta la fijacion del procedimiento de visualizacion de la pantalla.

0—01';‘_‘5 X 1uu%|.——®

0 ‘,::.wl @ (1) Para visualizar la pantalla de fijacion de visualizacion.

Cuando se presiona el boton DIPLAY SETTING en

la pantalla estandar, se visualiza la pantalla de fijacion de
visualizacion.

Cuando se presionan los botones de @, @, ®, ®, y @, se
visualiza la pantalla que fija el procedimiento de visualizacion.
En cada botbn se visualizan los contenidos de fijacion de
visualizacion que estan seleccionados al presente.

Cuando se presiona el boton CANCEL @. y la pantalla

retorna a la pantalla estandar.

Para ejecutar la fijacion de de visualizacion de fijacion
actualizada

Presione el boton DISPLAY UPDATE SETTIN f, ¥ |Q

en la pantalla de fijacidbn de visualizacion. Si la actualizacion

. . . ., -
de los contenidos de visualizacibn "-;‘_‘b ® o de no

actualizacion "-éfb@? @ se puede seleccionar al tiempo del

rastreo.
Se cambia el color de cada boton seleccionado.

Cuando se presiona el boton ENTER 0. la pantalla

retorna a la pantalla de fijacion de visualizaciébn y los
contenidos fijados se pueden reflejar.
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f Er] (3 Para ejecutar la fijacion de zoom

Presione el boton ZOOM SETTING 9 1005e ® en la pantalla

97 20056 de fijacion de visualizacion. Se visualiza la pantalla de fijacion
o de zoom.
4““% 3“"% Seleccione la magnificacion que usted quiera visualizar desde

el boton ZOOM AMOUNT 100% @. Se cambia el color del

e botdbn seleccionado ’ . Cuando se presiona el botdn

L __—
0 ﬂ (‘D’) m ENTER @, la pantalla retorna a la pantalla de fijacion

de visualizacion y los contenidos fijados se pueden reflejar.

En el caso de visualizacion 100%, la visualizacion \
se aumenta/reduce de modo que se pueda
visualizar toda la region posible a la region de
visualizacion de patron. ]

e D‘] @ Para ejecutar la fijacion de item.

Presione el boton ITEM SETING “@ ® en la pantalla
B

I de fijacion de visualizacion. Los contenidos a visualizar en la
G——.ﬁ@ gz 0| @——@ seccibn de visualizacion de informacion del patron se pueden

seleccionar desde CURRENT POINT INFORMATION @@[

® y COMMENT Q @ del patron. Se cambia el color de
Ee—0 cada botbn seleccionado.

e |
@) ﬂ (m) m Cuando se presiona el boton ENTER @, la pantalla

retorna a la pantalla de fijacion de visualizacion y los
contenidos fijados se pueden reflejar.

Visualizacion de informacion

_|_|_| t | 9 [ooc?]

L% 1758 Fox 195 Sse00) L )0
$% 2030 Y o040 pE 2o k-

Visualizacion de comentario

2| 2| nf ] |=

AM5-210E

1. Los caracteres que no se puedan introducir \
con la maquina de coser se visualizan con un |
* (asterisco). |
2. El numero de caracteres que se pueden I
visualizar se limitan al extremo del lado |
derecho de la pantalla. AUun cuando el niumero |
de caracteres introducidos excedan el limite, |
no se visualiza. ]

o — — — — — — —



Para ejecutar la seleccién del color de visualizacion

Presione el botén DISPLAY COLOR SELECTION “““@ | ®
EX

en la pantalla de fijacion de visualizacion. Se visualiza la pan-
talla de seleccion de color de visualizacion.

La visualizacion de color de patron se puede seleccionar des-
de la visualizacion de color solamente en el punto corriente

m@[ @, color de visualizacion de la linea con valor de ten-
sion ﬁ @ y visualizacion con el valor fijado de altura del
prensatela intermedio ﬁ[ @. Se cambia el color de cada

botdn seleccionado. Cuando se presiona el botén ENTER

®, la pantalla retorna a la pantalla de fijacion de visuali-

zacion y los contenidos fijados se pueden reflejar.

Para la serie LK-1900A, el botén de display no se visualiza con
el valor prefijado para la altura del prensatelas intermedio.

Visualizacién de color de acuerdo al punto corriente

Clase de punto

Color de visualizacion

Punto corriente

I : Foio

3 puntadas en la direccion de inicio de cosido : Amarillo

3 puntadas en la direccidn de fin de cosido

I : Amarillo-verde

Otros

I  Gris

Visualizacion de color de la linea en conformidad con el valor de tensién y la altura del prensa-

tela intermedio

Color de visualizacion Valor de tension de hilo Altura del prensatela intermedio
e aris 0aZ20 0a7
I : Morado 21a40 8a1l4
I  Azul 41 a 60 16 a 21
I : Azul tenue 61 a80 22a28
I : Verde 81a100 29a35
I : Amarillo-verde 101 a 120 36 a 42

: Naranja 121 a 140 43 a 49
I : Rojo 141 a 160 50 a 56
: Rosado 161 a 180 57 a 63
I : \eoro 181 a 200 64 a70
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i
_l.ﬁ:@ ﬁ@.—l —Q
Ee—0

(® Para ejecutar la fijacion de la visualizacion del punto de
entrada de aguja
Presione el boton NEEDLE ENTRY POINT DISPLAY SETTING

‘““@ @ en la pantalla de fijacion de visualizacion. Se
LSisi)

visualiza la pantalla de fijacion de visualizacion de punto de
entrada de aguja.
Se puede seleccionar la visualizacion de todos los puntos de

entrada @@ ©, y visualizacion de 3 puntos de actualidad,

y se puede seleccionar antes y después, tope y fin solamente

del patrén Q@[ @ Se cambia el color de cada boton

seleccionado. Cuando se presiona el botbn ENTER (U]

la pantalla retorna a la pantalla de fijacion de visualizacion y
los contenidos fijados se pueden reflejar.
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(15. ELEMENTO DE AVANCE/RETROCESO (130 a 131) )

La posicion de aguja corriente se puede mover hacia adelante y hacia atras en la unidad de elemento.

(1) Para seleccionar el elemento de avance.
Seleccione y ejecute ELEMENT FORWARD (codigo de funcion 130) |="-IEEIM| en la pantalla de

lista de codigos, y el elemento se mueve a la tltima posicion del elemento incluyendo la posicion
de la aguja corriente. En el caso de la Ultima posicion, el elemento se mueve a la Ultima posicion
del siguiente elemento.

(@ Para seleccionar el elemento de retroceso.
Seleccione y ejecute ELEMENT BACKWARD (codigo de funcion 131) |=!*BiEIM | en la pantalla de

la lista de codigos, el elemento se mueve al posicion tope del elemento incluyendo la posicion de
de la aguja corriente. En el caso de la posicion tope, el elemento se mueve a la posicion tope del
elemento anterior.

%" hay algiin obstaculo en el camino (on the way). Se produce interferencia. Por lo |
tanto ponga cuidado. |
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(1 6. INSTRUCCIONES DIRECTAS AL TOCAR LA PANTALLA )

La posicibn para entrada se puede instruir directamente en la pantalla en el caso de creacibn o
modificacion del patron.

Para instrucciones directas de coordenada, esta la pantalla de instrucciones de coordenada en
conformidad con el contenido de las instrucciones,

(1 6-1. Instrucciones directas para coordenadas)

Las coordenadas se pueden instruir directamente con el solo contacto con la pantalla.

Para visualizar la pantalla de instrucciones de
\n _DIM&ID v coordenada. ’
Cuando se presiona el boton COORDINATE INSRUCTIONS
/’\. _bl @ en la pantalla para especificar la posicion tal como
+ la posicion de especificacion de la pantalla de patron de

cosido. La posicion de especificacion de adicion de punto,

$% 3w RIT oo etc., se visualiza la pantalla de instrucciones de coordenadas.
LI KX Ed | ee]

Rl - e
Bl '

- [x | (2 Para instruccion de coordenada
$¥ 1380 TIY 888 PR e Cuando se presiona el boton PATTERN DISPLAY REGION @
+/__© en la pantalla de instrucciones de coordenadas, se selecciona
00— /\' la posicion presionada. CROSS CURSOR -7- @ se acciona
i en la posicion de seleccion corriente.

Joxozzas I:.I.X 7.15 .
A AR RN (3 Para determinar la coordenada

P\ Ajuste el cursor a la coordenada que usted desea mover, y
‘}_"J e—0 presione el boton ENTER @® para visualizar la pantalla

@) (m) m de confirmacion de movimiento del prensatela.
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-

| o Spline Sewine

Ies

—_—

—_—

Preszer iz moved.

s
TY wE Y
LI KN B )
|+ >
ElIFAAE

@ Para mover el prensatela.
Cuando se presiona el boton ENTER @® en la pantalla

de confirmacion de movimiento del prensatela, el prensatela
se mueve a la posicion instruida con el cursor de cruce, y la
pantalla retorna a la pantalla de posicion de especificacion.

o —— ———————————————— — — —

El prensatela se mueve linealmente. Cuando ]

Precaucion haya algun obstaculo de camino, el prensatela |
& interfiere con el mismo, por lo tanto, ponga |
cuidado.

—
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(1 6-2. Instrucciones directas para la entrada de guja/puntos de configuracion )

Los puntos de entrada/configuracion de aguja se pueden seleccionar separadamente.

S 3358 "X 100 S&2T00
4+ 2555 ¥ 155 PE 20

:

?
MB07 lﬁ

Preszer iz moved.

Te—6

)
@) (m) m

®

Para visualizar los puntos de entrada de aguja y
configuracion.
Cuando se presiona el boton COORDINATE INSTRUCTIONS

fbl en la pantalla especificando los puntos de

configuracion/entrada de aguja tales como la pantalla
estandar, la pantalla especificadora de los puntos de
configuracion, etc., se visualiza la pantalla de instrucciones de
los puntos de configuracion y entrada de aguja.

Para instruccion de coordenada
Cuando se presiona el boton PATTERN DISPLAY REGION @
en la pantalla de instrucciones de coordenadas, se selecciona

la posicion presionada. CROSS CURSOR -~ @ se acciona

en la posicion de seleccion corriente.

Para instruccion de los puntos de entrada/configuracion de
aguja.
Cuando se presiona la tecla NEXT CANDIDATE RETRIEVAL

“*" ® o la tecla PREVIOUS CANDIDATE RETRIEVAL

C

cruce, y el siguiente o el anterior candidato se fija en el estado
seleccionado.

@, se recupera la entrada de aguja cerca del cursor de

Para determinar los puntos de entrada/configuracion
Cuando se presiona el boton ENTER @, se visualiza la

pantalla de confirmacion de movimiento del prensatela. Aqui,
cuando se presiona el boton ENTER @, el prensatela

pasa a la posicion especificada con el cursor de cruce, y la
pantalla retorna a la pantalla de posicidbn de especificacion
en el estado que se han seleccionado los puntos de aguja/
configuracion.

Cuando no se ha seleccionado el punto de entrada de la

aguja, el boton ENTER @ deviene invalido.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

El prensatela se mueve linealmente. Cuando ]

|

: @m haya algun obstaculo de camino, el prensatela :
| @ interfiere con el mismo, por lo tanto, ponga |
( cuidado. )
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17. FIJACION DE EJECUCION DE DATO DE INTERRUPTOR DE

MEMORIA

(1 7-1. Se ejecuta la fijacion de dato de interruptor de memoria. )

®

Para visualizar la pantalla de fijacion de interruptor de
memoria.

Presione el boton MODE | M| | en la pantalla estandar para

visualizar la pantalla de modalidad.

Para visualizar la pantalla de lista de datos de interruptor
de memoria.

1
Cuando se presiona el boton MEMORY SWITCH _J@J_l‘ 0,

se visualiza la pantalla de lista de datos de interruptor.

Para seleccionar el interruptor de memoria que se a fijar.
Los botones de item de datos del interruptor de memoria que
se pueden fijar se visualizan en @. Presione el botin de item
del dato que usted quiera cambiar.
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(1 7-2. Cambio del lenguaje de visualizacibn.)

[ 001 I /00 |

Q ﬂ (m) m

W
x|

)
@ o= English
o |

29

me—0

@) (m) m

®

Para visualizar la pantalla de seleccion de lenguaje.
Cuando se presiona el boton LANGUAGE SELECTION

B#% | @) en la pantalla de lista de interruptor de memoria,
se visualiza la pantalla de seleccion de lenguaje. El lenguaje
que esta seleccionado al presente se visualiza en el boton de

seleccion de lenguaje.

Para seleccionar lenguaje.
La lista de botones de lenguajes que se pueden visualizar se

visualiza en @. Seleccione el boton LANGUAGE = 8#& [@

del lenguaje que usted quiere visualizar. Se cambia el color

del boton del lenguaje seleccionado’ B+ . Cuando se ha

seleccionado el lenguaje y se presiona el boton ENTER

@, la pantalla retorna a la pantalla de lista de interruptores de
memoria, y se cambia el lenguaje visualizado.

La seleccion de lenguaje es comin a la fijacion de lenguaje de
la modalidad de cosido normal. Cuando se cambia la fijacion,
se cambiara también el lenguaje de la modalidad de cosido
normal.
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(1 7-3. Para cambiar el color de visualizacion del punto actual )

Es posible cambiar el color de visualizacion del punto de entrada de aguja y el punto actual del punto

de configuracion.

o | |

[ Jiem
o]
|z wi )
B
wlmjml| ol o

=)
Ol i fafm]

®

Visualizar la pantalla de seleccion de color de
visualizacion.
Cuando se presiona el boton CURRENT POINT DISPLAY

COLOR SELECTION "7 | @ en la pantalla de lista de
[0 | |

interruptor de memoria, se visualiza la pantalla selectora de
color de visualizacion.

Seleccione el punto donde el color de visualizacion se
desea cambiar.

Cuando se presione cualquier boton entre los & 0.0y @ del

punto donde se desea cambiar el color de visualizacion, el boton

pesionado & cambia el color y el botén del color que esta

seleccionado actualmente en la seccion @ cambia el color Iﬂ .

@ : 3 puntadas en la direccion o
o . Color inicial 1
de inicio de cosido

@ : Punto actual Color inicial [JEIl

® : 3 puntadas en la direccion
_ i Color inicial
de fin de cosido

Seleccione el color de visualizacion
Cuando se presiona el boton del color a ser visualizado de

entre el| 1 |al |[KEl| en la seccion @, el boton presionado

cambia el color, y el color deviene el color de visualizacion del
punto que se ha seleccionado en la seccion @.

Cuando se presiona el boton ENTER @, la pantalla

vuelve a la pantalla de lista de interruptores de memoria y se
refleja la fijacion.

Cuando se presiona el boton CLEAR| © | @, los colores de

todos los puntos vuelven a los valores iniciales.
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(1 8. SELECCION DE CODIGO DE FUNCION A VISUALIZAR )

El codigo de la funcibn que se va a visualizar se puede seleccionar en la pantalla de la lista de coédigos.

hread Trimming
second Origin
Stop

feference Point
setting

hversion

One=Turn

Mhread Tension 3

(1 Para visualizar la pantalla de seleccion de visualizacion

de la lista de codigos.
Cuando se presiona el boton CODE LIST DISPLAY

SELECTION Eﬂb O en la pantalla de modalidad del modo

de entrada de cuerpo, se visualiza la pantalla de seleccion de
visualizacion de la lista de codigos.

Para seleccionar el codigo de funcion que se va a
visualizar.

Los botones de codigo de funcion se visualizan en la seccion
@ de la pantalla de seleccion de la lista de codigos. Cuando

se presiona el boton ENTER, “Visualizar” |=-€ (se cambia
el color) y “No visualizar” en la pantalla de la lista

de cbdigos se cambian alternativamente. Los contenidos de
visualizacion de @ se pueden caracolear con los botones

SCROLL | & |y b 4 |©.
Cuando se presiona el boton ENTER ®, la pantalla

retorna a la pantalla de modalidad y se puede reflejar el
contenido seleccionado.
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(1 9. LISTA DE CODIGOS DE FUNCION

En la siguiente lista se describen los codigos de funcion.

Lista de codigos de funcion

Observaciones

==z ]!

Thread Trimming

Se introduce el comando de corte de hilo

S 002 |

Second Origin

Se fija el segundo origen.

& ME

Stop

Se introduce el comando de parada.

[ K

Feference Point
Setting

Se fija el punto de referencia para ejecutar el aumento/disminucion.

"'{“ o0 Inversion Se introduce el comando de inversion de sujetador.
1 One-Turn Se introduce una revolucion de maquina de coser.

< I

Thread Tension 3

Se ejecuta la accion ON/OFF del controlador de tension de hilo No. 3.

f__lﬁi m Mark Se crea Marca 1.

f__lﬁli ong Mark2 Se crea Marca 2.

Egl Delay Se introduce comando de retardo.

£|III 011 External Input Se ejecuta la espera para sehal procedente de dispositivo exterior.
;T 012 External Cutput Se da salida a la sehal a dispositivo exterior.

013

Active Tension
Value

Se fija el valor de la tension del hilo.

015
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Lista de codigos de funcion

Observaciones

frea Clazsification

Se introduce el comando de clasificacion de area.

017

Intermediate
Preszer Value

Se fija la altura del prensatela intermedio.
* Para la serie LK-1900A, no es posible la seleccion.

Seming Machine
Stop

Se da entrada al comando de parada de maquina de coser.

Jump

Se crea dato de cosido de trasporte de salto.

o (1

Paint Sewing

Se crea el dato de cosido de cosido de punto.

Seming By Absolute
Coordinate

Se crea el dato de linea lineal y de curva.

Linear Seming

Se crea el dato de cosido de linea lineal.

apline Sewing

Se crea el dato de cosido de cosido de curva estriada.

Arc Sewing

Se crea el dato de cosido de arco.

Circle Seming

Se crea el dato de cosido circular.

027

028

029

Linear Figzag

Se crea dato de cosido de cosido zigzag lineal.

- .+ Spline Zigzae Se crea el dato de cosido de cosido zigzag estriado.
'+ m frc Ligzae Se crea dato de cosido de cosido zigzag en arco.
] m Gircle Zigzag Se crea el dato de cosido de cosido zigzag circular.
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Lista de codigos de funcion

Observaciones

pp—
S EE

Linear Offzet

Se crea el dato de cosido de cosido offset lineal.

Spline Offzet

Se crea el dato de cosido de cosido offset estriado.

drc Offzet

Se crea el dato de cosido de cosido offset en arco.

Foor ppny
) 037 |
ot

Circle Offzet

Se crea el dato de cosido de cosido offset circular.

038

039

Linear 2MNarmal-
Feed

Se crea dato de cosido de cosido metodico doble lineal.

+ o+
+ o+
P o
+ LY
+ e

Spline 2MNormal-
Feed

Se crea el dato de cosido de cosido metodico doble estriado.

3 042 Arc 2Marmal-Feed Se crea dato de cosido de cosido metddico doble en arco.
T :: 044 EEI:::E 2Normal- Se crea dato de cosido de cosido metodico doble circular

Linear 2Reverse-
Feed

Se crea dato de cosido de cosido inverso doble lineal.

Spline 2Reverse—
Feed

Se crea dato de cosido de cosido inverso doble estriado.

arc 2Reverse-Feed

Se crea dato de cosido de cosido metbdico doble en arco.

4
4
+ 4
-+
* Cw
4 J 4]
*
+
o =
™ 046
e
e 17
!
++

Circle 2Reverse-
Feed

Se crea dato de cosido de cosido inverso doble circular.

048

049

K +m

Linear Reverse

Se crea dato de cosido de cosido inverso lineal.

Spline Reverze

Se crea dato de cosido de cosido inverso estriado.
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Lista de codigos de funcion

Observaciones

e

frc Reverse

Se crea dato de cosido de cosido inverso en arco.

i +m

*

Circle Reverse

Se crea dato de cosido de cosido inverso circular.

054

055

056

057

058

&N

Machine Contral
Command Deletion

Se borra el comando de control mecanico.

P

L3N (50

Jump Speed Chanee

Se cambia la velocidad de dato de trasporte de salto.

el 061 |

Sewing Speed
Section Ghange

Se cambia la velocidad del dato de cosido creado.

e

Stitching Pitch
Chanege

Se cambia la longitud de puntada de dato de cosido creado.

Element Deletion

El dato creado se borra en la unidad de elemento.

Back-Tack

Se crea el hilvanado de refuerzo.

Condensation

Se ctrea dato de cosido de condensacion.

| ] =y

e 154

E_ 5R
1 —
* o

+ +
H 056

Cwerlap Stitch

Se crea dato de cosido supuerpuesto.

067

068

069
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Lista de codigos de funcion

Observaciones

e 070 Paint Deletion Se borra el punto de entrada de aguja y se mueve el dato posterior
Relative
¥ E"’: oM Point .Muvement Se mueve el punto de entrada de aguja y se mueve el dato posterior.
Relative
< R Linear e ] Se borra el vértice de la linea lineal y se mueve el dato posterior
5 == Deletion Relative )
‘i‘ N 073 Linear Apex . Se mueve el vértice de la linea lineal y se mueve el dato posterior.
o, RS Maovement Belative

i Paint Deletion
+ Abzolute

Se borra el punto de entrada de aguja y no se mueve el dato posterior.

e 75 | Point Movement
fbzolute

Se mueve el punto de entrada de aguja y no se mueve el dato posterior.

o gi Paoint Addition

Abzolute

Se anhade el punto de entrada de aguja y no se mueve el dato posterior.

B Linear Ape:
P Deletion Abzolute

Se borra el vértice de la linea lineal y no se mueve el dato posterior.

Linear Apex
-5 Movement Abzolute

Se mueve el vértice de la linea lineal y no se mueve el dato posterior.

079

080

081

—— N H-axis Symmetry

Se ahade patron simétrico al eje-X de posicion de aguja.

i [ 083 | -axis Sy mmetry

Se ahade patron simétrico al eje-Y de posicion de aguja.

: Paint Symmetry

Se ahade patron que es punto simétrico en terminos de posicion de
centro de aguja.

e (105 | Pattern Mowvement

Se mueve la posicion de patron de cosido.

Pattern Copy

Se copia patron de cosido.

M nay Pattern Deletion

Se borra dato de patron.
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Lista de codigos de funcion

Observaciones

088

089

Y
<l

w

Media Format

Se formatea la tarjeta de memoria.

Inverzion Setting

Se ejecuta la fijacion de inversion de sujetador.

Seming Speed

Se introduce la velocidad de cosido.

Yalue Reference

Se visualiza el valor de dato de patron.

094

095

096

097

]
+|+

nos

Y Mirror Order

La posicion de la aguja corriente se toma como referencia, y se crea
ordenadamente patron de cosido de simetria Y.

099

100

101

102

103

104

105
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Lista de codigos de funcion

Observaciones

106

107

108

B 100 Ihput Fuhction
i

Se introduce codigo de funcion.

Pattern End Method

Se fija rastreo/no rastreo de datos al tiempo de fin/ejecucion.

111

= Function Selection
@ find Setting

La funcién se asigna al boton F.

- Active Tenzion Ref . . . .
a 113 Se fija el valor de referencia de tension de hilo.
Yalue
114

u = Inter mediate
\\Hi Preszer Ref Value

Se fija el valor de referencia de altura de prensatela intermedio.
* Para la serie LK-1900A, no es posible la seleccion.

116

117

118

119

120

121

122

123
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Lista de codigos de funcion

Observaciones

124

125

126

127

128

129

Element Formard

El elemento se mueve a la Ultima posicion del elemento incluyendo la
posicion de la aguja corriente. En caso de la ultima posicion, se mueve a la
Ultima posicion del siguiente elemento.

E::} Element Backward

El elemento se mueve a la posicion superior del elemento incluyendo la
posicion de la aguja presente. En caso de la posicion superior, se mueve al
la posicion superior delelemento precedente.

132

133

134

Configuration Point

Ed - Il Se ahade punto de configuracion.
LA 135 Addition
,+_"+, 136 Configuration Point Se mueve el punto de configuracion.
* Move
54 137 Dnnflguratmn Paint Se borra el punto de configuracion.
+ Deletion
138
139
140
141
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(20. FIJACION DE LISTA GAMA

<Serie AMS-E>

Unidad de
i Valor Valor L /
tem minimo maximo Valor inicial aumentc’)
reduccidn

Espaciado de cosido ordinario 0,1 mm 12,7mm 2,0mm 0,1mm
Espaciado de cosido offset 0,1 mm 12,7mm 2,0mm 0,1mm
Espaciado de cosido zigzag 0,1 mm 12,7mm 2,0mm 0,1Tmm
Espaciado de cosido inverso 0,1 mm 12,7mm 2,0mm 0,1mm
Anchura de zigzag 0,1 mm 10,0mm 3,0mm 0,1Tmm
Anchura de offset 0,1 mm 99,9mm 1,0mm 0,1Tmm
Anchura de cosido ordenado doble 0,1 mm 99,9mm 10,0mm 0,1mm
Anchura de cosido inverso doble 0,1 mm 99,9mm 10,0mm 0,1Tmm
Velocidad de trasporte de salto 10mm/s 500mm/s 500mm/s 10mm/s
Velocidad de cosido 200ppm 2700ppm 2700ppm 100ppm
No. de patrén de tarjeta de memoria. 1 999 1 1
No. de memoria de maquina de coser 1 200 1 1
Proporcion de ampliacidon/reduccion direccion X 1,00% 400,00% 100,00% 0,01%
Proporcion de ampliacién/reduccion direccion Y 1,00% 400,00% 100,00% 0,01%
No. de terminal de entrada exterior 0 15 0 1
No. de terminal de salida exterior 0 15 0 1
Retardo 0 msec 3100msec 100msec 100msec
Numero de puntadas al inicio de cosido 0 9 0 1
(Pespunte de remate automatico, cosido de condensacidn)
Numero de puntadas al fin de cosido 0 9 0 1
(Pespunte de remate automatico, cosido de condensacién)
Posicion de altura del prensatela intermedio. 0,0mm 7,0mm 0,0mm 0,1mm
Fijacion de tensidn de hilo 0 200 100 1
Valor de referencia de tension de hilo 0 200 100 1
Valor de referencia de altura de prensatela intermedio 0,0mm 7,0mm 0,0mm 0,1mm
No. de funcion 0 137 0 1
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<Serie LK-1900A>

Unidad de
. Valor Valor
Item . . Valor inicial aumento/
minimo maximo '
reduccidn
Espaciado de cosido ordinario 0,1 mm 10,0mm 2,0mm 0,1mm
Espaciado de cosido offset 0,1 mm 10,0mm 2,0mm 0,1mm
Espaciado de cosido zigzag 0,1 mm 10,0mm 2,0mm 0,Tmm
Espaciado de cosido inverso 0,1 mm 10,0mm 2,0mm 0,1mm
Anchura de zigzag 0,1 mm 10,0mm 3,0mm 0,1mm
Anchura de offset 0,1 mm 99,9mm 1,0mm 0,Tmm
Anchura de cosido ordenado doble 0,1 mm 99,9mm 10,0mm 0,1mm
Anchura de cosido inverso doble 0,1 mm 99,9mm 10,0mm 0,1Tmm
Velocidad de trasporte de salto 10mm/s 500mm/s 500mm/s 10mm/s
» N
Velocidad de cosido 400ppm 3000ppm 3000ppm ! 100ppm
No. de patrdn de tarjeta de memoria. 1 999 1 1
No. de memoria de maquina de coser 1 200 1 1
Proporcion de ampliacidon/reduccion direccion X 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
Proporcion de ampliacidon/reduccion direccion Y 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
No. de terminal de entrada exterior 0 15 0 1
No. de terminal de salida exterior 0 15 0 1
Retardo 0 msec 3100msec 100msec 100msec
Numero de puntadas al inicio de cosido 0 9 0 1
(Pespunte de remate automatico, cosido de condensacion)
Numero de puntadas al fin de cosido 0 9 0 1
(Pespunte de remate automatico, cosido de condensacion)
Posicion de altura del prensatela intermedio. - - - -
Fijacidn de tension de hilo 0 200 100 1
Valor de referencia de tension de hilo 0 200 100 1
Valor de referencia de altura de prensatela intermedio - - - -
No. de funcion 0 137 0 1

* 1. Para el LK-1903A, el valor maximo de velocidad de cosido y el valor inicial sera 2.700 ppm.
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(21. BACKUP (PROTECCION) )

El dato creado cuando se presiona el boton de proteccion (backup) desde la pantalla estandar y la
ejecucion de cosido de prueba quedan protegidos en la maquina de coser.
La continuacion se puede editar usando el dato de proteccion cuando se mueve a la entrada de cuerpo

la vez siguiente.

C

La sobreimpresion (ovewriting) se ejecuta en el patron corriente cuando se ejecuta
proteccion o cosido de prueba.

Por esta razon, cuando se haya seleccionado el patron desde la tarjeta de memoria
en la modalidad de cosido normal, o se haya el patron de usuario, desaparecera el
dato.

Es necesario seleccionar de nuevo el patron en la modalidad de cosido normal.
Ademas, el dato de soporte se sobre escribe cuando el patron se ha seleccionado |
desde la tarjeta de memoria en la modalidad de cosido normal o se haya editado el I
patron de usuario.

El dato de proteccion que se ha tomado al tiempo de pasar a entrada del cuerpo
deviene a dato de patron que esta actualmente seleccionado.

a )
I
I
I
I
I
I

— — — —

—124 -



(22. LISTA DE CODIGO DE ERRORES )

. :‘m‘gewigg‘ By Abeolte || Cuando ocurre un error durante el movimiento a la modalidad de
i oordinate
entrada de cuerpo, se visualiza la pantalla de errores.

o Al
E431 'IJ, El cédigo de error se visualiza en @), pictégrafo que muestra la
? descripcion del error en @, y el mensaje de error en @ en la pan-

IOuter presser iz riging. I——O

©

talla de errores. Presione el boton RESET ® para volver a la

operacion normal.

_&—0

oRocd

La lista de cddigos de error de la modalidad de entada de cuerpo se describe como se muestra en la
siguiente lista.

Para los errores que no se describen, consultar la lista de cddigo de errores de los respectivos mode-
los.

No. de error Visualizacion Descripcion de errores y medidas corectivas
EO10 Error de No. de patrén
Q El patrén especificado no existe.
%y
EO11 No se ha insertado la tarjeta lectora-grabadora exterior.
@ No se ha insertado medio inteligente
EO012 Error de lectura
Q El dato no se puede leer desde el medio inteligente exterior
(=)
EO013 Error de escritura
Q El dato no se puede escribir en el medio inteligente exterior
=N
EO15 Error de formato
0\ Se no puede ejecutar formateo.
[==1<¢..%
W
EO16 La capacidad del medio exterior excedida
La capacidad del medio exterior es insuficiente.
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No. de error Visualizacion Descripcion de errores y medidas corectivas
EO019 Tamaho de archivo excedido
El archivo es demasiado grande.
E024 Se excede el tamanho de memoria.
« El nimero de puntadas que se puede crear cuando un elemento excede
el limite. Crear dividiendo.
E029 La tapa de la ranura de la tarjeta de memoria esta abierta.
E030 fal La aguja no esta en su posicion adecuada.
% 4 + Cuando se presiona el interruptor RESET, la aguja vuelve a su posicion
k‘, : UP.
E031 Caida de presion del aire.
Q @ La presion del aire rebajada.
Il
E032 No se puede leer el archivo.
* No se puede manejar debido al problema de compatibilidad o a rotura
del archivo.
E040 Limite de movimiento excedido.
E042 Error de operacion.
No se puede ejecutar la operacion.
O, + Cuando se sobreponen dos puntos del punto de configuracion al tiempo
de ampliacion/reduccion.
E043 a Espaciado maximo excedido.
—
| [+ )’
E045 El dato de patron esta roto.
E050 Interruptor de parada

Presionar el interruptor de parada temporal.
+ Cuando se presiona el inerruptor RESET, la maquina de coser vuelve al
origen.
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No. de error Visualizacion Descripcion de errores y medidas corectivas
E431 El marco de trasporte esta elevado.
'|J-I + Bajar el marco.
——
E432 No se esta ejecutando debidamente la operacion.
+ En el caso de circulo y arco, no se han especificado dos puntos de punto de configuracion.
&gﬁb + Cuando dos puntos del punto de configuracion estan en el mismo punto sucesivamente.
E433 Se ha excedido el limite de numero de puntadas.
E434 Ha ocurrido error de hardware.
Clgat
E435 El valor fijado excede la gama.
5
E437 No se puede seleccionar la funcion.
+ La funcion no se puede seleccionar en el punto presente.
[
Ll
E438 Error de ejecucion (Funcion de procesamiento de ejecucion)
+ La funcibn no se puede ejecutar.
E441 No existe dato de proteccion
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(23. LISTA DE MENSAJES )

-~

N A
<2 IET Media Format |E.—e

o {7
ME42 il <

v

©

>

Formatting 1= pertormed. —@
oK e

Ee—o0

@) aﬂnm

La lista es la pantalla de mensajes visualizada para la confirmacion
de la ejecucion del procesamiento en la modalidad de entrada de
cuerpo.

El No. de mensaje se visualiza en @), pictografo que muestra la
descripcion del mensaje en @, y el mensaje en ® en la pantalla

de mensajes. Presione el boton ENTER ® para continuar

el procesamiento, y presione el boton CANCEL . @ para

cancelar.

La lista de mensaje de la modalidad de entrada de cuerpo se
describe como se muestra en la siguiente lista:

No. de mensaje Visualizacion Descripcion de mensaje
M501 Confirmacion de borrado
| + La ejecucion del borrado esta ;0.K.?
M502 Confirmacion de cambio de punto
Se ejecuta el cambio de punto ;OK?
+ Cuando no se mantiene la configuracion del elemento, se cambia al punto.
L]
M503 Cofirmacion de sobreimpresion
&9 Se ejecuta sobreimpresion ;0.K.?
Nv:JLy
M504 Confirmacion de ejecucion
IDI'I' L. Se ha realizado la ejecucion. ¢0.K.?
M505 Confirmacion de insercion de corte de hilo
™~ El corte de hilo esta insertado automaticamente 0.K.?
+ Este No. de error se visualiza cuando no hay corte de hilo al fin del
* cosido o antes de trsporte de salto.
M507 Confirmacion del movimiento del prensatela
ﬁ El prensatela se mueve ;0.K.?
« El prensatela se mueve linealmente. Interfiere con el obstaculo cuando
| se presente alguno en el proceso.
——
M508 Confirmacion de conversion de modalidad de entrada
La modalidad esta convertida a modalidad de entrada. ;Crear dato
! nuevamente?

—128 -



No. de mensaje

Visualizacion

Descripcion de mensaje

M509

Confirmacion de conversion de modalidad de cosido
El dato que se esta creando se borra y la modalidad se convierte a modalidad de cosido. ;,0K?
+ Cuando sea necesario almacenar el dato, presione el boton CANCEL

HHH para almacenarlo.
M510 Confirmacion de cambio de zigzag estandar
. n » El pespunte de zigzag se ha cambiado a pespunte de zigzag estandar
OK.?
[ ] [ ] [ ]
M511 Confirmacion de borrado de comando de control mecanico de punto medio del
v elemento.
El comando de control mecanico de algun punto medio del elemento esta borrado.;,0.K?
=~ | + Borre el comando cuando sea necesaria la re-operacion del elemento.
M512 Confirmacion de borado de punto de configuracion
&/: El punto de configuracién esta borrado ¢0.K.?
M513 Confirmacion de borrado de punto de entrada de aguja
: El punto de entrada de aguja esta borrado ;0.K?
M514 » Confirmacion de borrado de elemento
§ \. El elemento esta borrado 0.K.?
M515 Confirmacion de borrado de comando de control mecanico
v El comando de control mecanico esta borrado. ;,0.K.?
M542 Confirmacion de formato
~ Se ha ejecutado el formateo ;OK.?
=] <. 0>
W
M653 Durante el formateo
o El formateo se esta ejecutando.
=] <. 0>
W
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